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Введение 

Искусственный интеллект (далее – ИИ) перестает быть исключительно предметом научных исследований 
и становится полноценным инструментом в арсенале современного учителя, особенно учителя информатики, 
на которого ложится ответственность за освоение, критическое осмысление и педагогическое применение 
новейших цифровых решений в обучении. 

В условиях реализации Федерального государственного образовательного стандарта высшего образова-
ния, акцентирующего внимание на формировании универсальных и профессиональных компетенций, возрас-
тает значимость подготовки учителей, способных не только использовать готовые цифровые ресурсы, но и 
разрабатывать собственные педагогические программные средства (ППС), ориентированные на индивидуа-
лизацию обучения, формирование метапредметных навыков, адаптацию образовательного контента к по-
требностям учащихся. В этом контексте инструменты ИИ открывают принципиально новые возможности – 
от автоматизированной генерации программного кода и образовательных заданий до создания адаптивных 
обучающих приложений и интеллектуальных помощников. 

Однако в современной педагогической практике наблюдается недостаточная готовность студентов педаго-
гических вузов к системному использованию инструментов искусственного интеллекта при проектировании 
и создании ППС. Это обусловлено как ограниченным внедрением данных технологий в содержание профес-
сиональных дисциплин, так и отсутствием отработанных методических подходов к обучению педагогическо-
му программированию с использованием ИИ. В то же время потребность в специалистах, способных инте-
грировать возможности технологий искусственного интеллекта в образовательный процесс, непрерывно рас-
тёт, что требует разработки научно обоснованных моделей и технологий их подготовки. 

Настоящее исследование направлено на анализ и обоснование подходов к использованию ИИ-
инструментов в процессе подготовки будущих учителей информатики с целью развития у них компетенций, 
необходимых для самостоятельного программирования и создания современных педагогических программ-
ных средств. Целью исследования является определение педагогических условий, средств и подходов, спо-
собствующих эффективному использованию технологий искусственного интеллекта для программирования и 
разработки педагогических программных средств в процессе подготовки будущих учителей информатики.  

Задачи исследования: 
• Провести анализ научной и методической литературы по теме; 
• Охарактеризовать современные инструменты использующие технологии искусственного интеллекта для 

разработки педагогических программных средств; 
• Предложить и обосновать методику интеграции современных инструментов на базе технологий искус-

ственного интеллекта в педагогическую деятельность. 
 

Материалы и методы исследований 
Для реализации представленной цели и задач исследования, необходимо опереться на научный теорети-

ко-методологический фундамент представленный в педагогической литературе.  
Для начала обратимся к анализу ключевых научных подходов, положений и идей, лежащих в основе со-

временного представления о использовании технологий искусственного интеллекта в образовательной дея-
тельности. 

 
Результаты и обсуждения 

В первую очередь необходимо сформулировать понятия искусственного интеллекта на основе правовых 
аспектов. Согласно указу Президента РФ от 10.10.2019 года № 490 «О развитии искусственного интеллекта 
в Российской Федерации (ред. от 15.02.2024 г.)», под термином искусственный интеллект понимают сово-
купность решений, имитирующих когнитивные функции человека и способных к самообучению без заранее 
заданных алгоритмов [6]. За рубежом искусственный интеллект понимают, как систему способную действо-
вать в физическом, цифровом мире анализировать данные и принимать решения для достижения целей.  

Однако, рассматривая технологии искусственного интеллекта вне правового контекста, стоит отметить, 
что их интерпретация варьируется от в зависимости от решаемых задач и сферы применения. 

Стюарт Рассел и Питер Норвиг в своем научном труде представили многогранную интерпретацию ИИ, 
выделяя четыре ключевых подхода к его определению. Первый подход фокусируется на моделировании 
когнитивных процессов человека, включая принятие решений и обучение. Второй подход ориентирован на 
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воспроизведение человеческого поведения, где важны внешние действия системы, а не внутренние процес-
сы. Третий подход основывается на рациональном мышлении, подчеркивая способность ИИ к логическим 
рассуждениям и выводам. Четвертый подход акцентирует внимание на рациональном поведении, оценивая 
эффективность действий системы в достижении поставленных целей [8]. 

Элейн Рич и Кевин Кнайт в своем труде «Artificial Intelligence», определяют технологии искусственного 
интеллекта, как область знаний, посвященную обучению компьютеров выполнению задач, в которых их 
превосходит человек [10]. 

В двухтомном труде Сергея Маркова «Охота на электроовец» концепция искусственного интеллекта 
раскрывается через классическое определение, согласно которому ИИ рассматривается как научно-
технологическая область, направленная на автоматизацию решения задач, требующих интеллектуальных 
усилий и традиционно выполняемых человеком [5, с. 17]. 

Для большинства задач, поставленных в рамках данного исследования, данное определение является ис-
черпывающим, следовательно, его будем считать основным.  

Подводя итог, можно с уверенностью сказать, о том, что определение понятия «искусственный интел-
лект» в научном знании может варьироваться, однако в общем смысле сходятся в мысли о том, что искус-
ственный интеллект – технология способная выполнять задачи, которые раньше требовали человеческого 
вмешательства. Наряду с понятием искусственный интеллект, для представленного исследования, также 
необходимо определить понятие педагогических программных средств.  

Термин педагогические программные средства (далее – ППС), в современной педагогической практике, 
является весьма многогранным. Так в работе Е.А. Фёдоровой педагогические программные средства рас-
сматриваются, как электронные средства, направленные на конструирование демонстрационных, обучаю-
щих, контролирующих и других систем, а также на проектирование образовательных процессов [9, с. 66]. 

Н.Н. Горлушкина утверждает, что педагогические программные средства представляют собой техноло-
гическое обеспечение учебного процесса, основанное на использовании ИКТ [2, c. 52]. 

В.И. Жукова, для формирования представления о ППС, опирается на классификации по графическим воз-
можностям, по степени интеграции и по форме представления материалов. По мнению автора, такой подход 
обусловлен разнообразием целей, содержания и оформления педагогических программных средств [3].  

И.В. Роберт определяет педагогические программные средства, как прикладные программы, предназна-
ченные для организации и поддержки учебного диалога пользователя с компьютером [7].  

Основываясь на анализе представленной литературы, в данной работе предложена следующая формули-
ровка ППС: педагогические программные средства – это цифровые образовательные решения, разработан-
ные с целью реализации и оптимизации процессов обучения и развития обучающихся, которые включают в 
себя совокупность функций представления учебной информации, визуализации, адаптации содержания об-
разовательного предмета, контроля и обратной связи.  

В контексте подготовки будущих учителей информатики к разработке педагогических программных 
средств особую значимость приобретает формирование устойчивых умений и навыков в области програм-
мирования. Анализ современных отечественных и зарубежных исследований свидетельствует о том, что 
уровень сформированности профессиональных компетенций студентов педагогических направлений в об-
ласти программирования и проектирования цифровых образовательных решений остаётся недостаточным.  

В связи с этим, применение технологий искусственного интеллекта, для программирования педагогиче-
ских программных средств, может частично решить представленную проблему. Научные исследования в 
данной области показывают, что технологии ИИ можно использовать для программирования. Как отмечает 
Кулакова И.А., искусственный интеллект – это не просто новый инструмент в арсенале разработчика, но и 
полноценный участник в процессе написания и отладки программного кода [4, с. 29]. Д.В. Агальцова и 
Ю.Е. Валькова, утверждают, что технологии искусственного интеллекта обладают потенциалом к значи-
тельной трансформации образовательного процесса в высшей школе, выступая не только в роли инстру-
мента автоматизации рутинных задач, но и как средство адаптации и персонализации обучения, включая 
обучение программированию и разработке цифровых образовательных продуктов [1]. 

Проведя анализ научной литературы по тематике исследования, необходимо представить современные 
инструменты, использующие технологии искусственного интеллекта для программирования и разработки 
педагогических программных средств. 

Одним из популярных инструментов в данной области становится Cursor AI. Cursor AI – это современная 
интегрированная разработки (IDE), основанная на движке Visual Studio Code (среда разработки программного 
обеспечения от компании Microsoft), и дополненная интеллектуальными системами помощи на базе больших 
языковых моделей. Подробнее про данный редактор кода можно узнать на официальном сайте 
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https://cursor.com/?from=home. Представленная интегрированная среда разработки программных продуктов, 
может быть активно применена в подготовке будущих учителей информатики по совокупности причин.  

Во-первых, данная программа способна повышать доступность программирования для будущих педаго-
гов. Чаще всего учитель не является профессиональным разработчиком, поэтому Cursor AI помогает пере-
вести идеи педагогического содержания в программную реализацию. Во-вторых, работа с Cursor AI фор-
мирует у студентов навыки взаимодействия с интеллектуальными системами, что непосредственно дикту-
ют современные образовательные стандарты высшего образования (например, ОПК-9, ОПК-9.2). В-
третьих, Cursor AI может эффективно встраиваться в дисциплины по программированию, методике препо-
давания информатики, разработке электронных образовательных ресурсов и педагогических программных 
средств. В-четвертых, Cursor AI может поддерживать реализацию проектной деятельности, помогая быстро 
прототипировать и улучшать собственные педагогические программные продукты. Особенно полезным это 
может стать на этапе подготовки выпускных квалификационных работ.  

Cursor AI представляет собой мощный инструмент, позволяющий не только автоматизировать и уско-
рить процесс программирования, но и кардинально изменить подход к обучению будущих педагогов-
информатиков.  

В рамках проверки методики интеграции современных инструментов на базе технологий искусственно-
го интеллекта в педагогическую деятельность, в ФГБОУ ВО «Курский государственный университет» у 
студентов направления подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (профиль Преподавание техноло-
гии и информатики/безопасности жизнедеятельности) был внедрен экспериментальный курс «Технологии 
искусственного интеллекта для разработки педагогических программных средств». Одной из тем представ-
ленного курса является «Создание интерактивного обучающего веб-приложения с использованием Cursor 
AI». В таблице 1 представлен вариант методики проведения занятия по предложенной теме. 

Представленное практическое занятие демонстрирует значительную целесообразность использования 
современных технологий искусственного интеллекта в подготовке будущих учителей информатики. Вклю-
чение подобных заданий в курсы, способствует снижению барьеров при освоении основ программирования 
и разработки педагогических программных продуктов. Использование Cursor AI позволяет студентам само-
стоятельно ставить задачи, формулировать требования к образовательным продуктам, модифицировать код 
с помощью построения грамотных запросов на естественном языке. Однако, несмотря на кажущуюся про-
стоту взаимодействия с такими системами, эффективное и ответственное их применение требует сформи-
рованных умений анализа, интерпретации, оценки и доработки полученных решений. Это говорит, о необ-
ходимости внедрения современных методик использования инструментов искусственного интеллекта в 
подготовку будущих специалистов.  

 
Таблица 1 

Методика проведения занятия по теме «Создание интерактивного обучающего веб-приложения с 
использованием Cursor AI». 

Table 1 
Methodology for conducting a lesson on the topic "Creating an interactive educational web application using 
Cursor AI." 
Раздел Содержание 
Цель занятия  Формирование у студентов практических умений и навыков использования инстру-

ментов ИИ (на примере Cursor AI) при проектировании и программной реализации 
простых педагогических программных средств для поддержки учебного процесса по 
информатике 

Задачи Ознакомить студентов с функциональными возможностями IDE Cursor AI как инстру-
мента поддержки программирования; 
Научить студентов ставить технические задачи перед ИИ на естественном языке; 
Развить умение анализировать, адаптировать и проверять программный код, сгенери-
рованный ИИ; 
Организовать проектную деятельность по разработке ППС (интерактивного обучаю-
щего приложения); 
Сформировать критическое отношение к применению ИИ в педагогике с учётом эти-
ческих и профессиональных норм 

https://cursor.com/?from=home
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Продолжение таблицы 1 
Continuation of Table 1 

Вводная часть 
(15 минут) 

Мини-лекция преподавателя о возможностях Cursor AI в образовательной практике; 
Демонстрация примера диалога с Cursor AI по созданию простого интерактивного теста; 
Инструктаж по работе с Cursor AI: запросы, команды, структура проекта 

Основная часть 
(60 минут) 

Задание для студентов: 
Разработать интерактивное мини-приложение по одной из предложенных тем школь-
ного курса информатики (по выбору): 
Ввод и вывод информации в Python; 
Системы счисления; 
Основы алгоритмизации; 
Логические выражения; 
Устройство компьютера. 
Техническое задание: 
Приложение должно включать: 
Ввод теоретического текста (сгенерированного или собственного); 
От 2 до 4 интерактивных заданий (тест, drag-and-drop, заполнение поля, true / false); 
Проверку ответа и выдачу краткой обратной связи. 
Процедура выполнения: 
Сформулировать задачу на естественном языке и ввести её в Cursor AI; 
Проанализировать и отредактировать предложенный код; 
Протестировать работоспособность приложения; 
При необходимости – дополнить функциональность (с помощью повторных запросов 
к ИИ); 
Подготовить краткое описание функционала и педагогическую аннотацию 

Заключительная 
часть (15 ми-
нут) 

Презентация результата (демонстрация в классе); 
Рефлексия: что удалось, какие трудности возникли, как оценить качество помощи ИИ; 
Обсуждение этических вопросов использования ИИ в образовательной практике 

Методические 
рекомендации 
преподавателю 

Обратите внимание на умение студентов сформулировать задачу для ИИ – это ключе-
вой навык в будущем ИИ-ориентированном образовании; 
Поддерживайте студенческую инициативу при интерпретации и адаптации кода; 
Обсудите с группой пределы ответственности педагога при использовании ИИ в обу-
чении; 
Акцентируйте внимание на необходимости верификации результата, предложенного 
ИИ, и соблюдении авторства 

Форма прове-
дения 

Практическое занятие в компьютерном классе (допустима работа в парах или мини-
группах по 2-3 человека) 

Необходимое 
программное 
обеспечение и 
ресурсы 

Установленная IDE Cursor AI; 
Доступ к интернету; 
Браузер 

 
Выводы 

Анализ и практическая реализация современных подходов к интеграции искусственного интеллекта в 
процесс профессиональной подготовки будущих учителей информатики позволяют утверждать, что техноло-
гии ИИ обладают значительным потенциалом как инструменты, поддерживающие развитие профессиональ-
ной готовности к созданию педагогических программных средств. В частности, применение IDE нового по-
коления, таких как Cursor AI, демонстрирует принципиально новые возможности не только для автоматиза-
ции программной деятельности, но и для трансформации самой логики образовательного взаимодействия в 
условиях цифровой педагогики. 

На основе теоретического обоснования и результатов экспериментального практического занятия уста-
новлено, что эффективное использование технологий искусственного интеллекта для целей программирова-
ния и проектирования ППС возможно при соблюдении определённых педагогических условий, использова-
нии целевых средств и опоре на научно выверенные подходы. 
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К числу педагогических условий, обеспечивающих результативность данного процесса, следует отнести: 
1. Создание проблемно-деятельностной среды, в которой будущий педагог выступает как активный субъ-

ект проектной и исследовательской деятельности, использующий ИИ-инструменты не пассивно, а критически 
и осознанно; 

2. Организацию учебного процесса на основе принципов цифровой дидактики, предполагающей гибкое 
сочетание самостоятельной, групповой и индивидуализированной работы с интеллектуальными средами; 

3. Построение образовательных траекторий с ориентацией на развитие гибридных компетенций, сочетаю-
щих знание предметного содержания (информатики и программирования), методики преподавания и цифро-
вых технологий. 

Что касается методологических подходов, то эффективность процесса достигается при интеграции: 
• Компетентностного подхода – акцент на формировании целостной профессиональной готовности: знани-

евой, деятельностной, мотивационной и ценностной составляющих; 
• Системно-деятельностного подхода – фокус на активной, самостоятельной, продуктивной деятельности 

обучающихся с элементами рефлексии и оценки результатов; 
• Личностно-ориентированного подхода – учёт индивидуальных познавательных стратегий студентов при 

взаимодействии с ИИ-инструментами. 
Таким образом, внедрение Cursor AI в учебный процесс по подготовке учителей информатики способству-

ет не только овладению современными цифровыми инструментами программирования, но и формированию у 
будущих педагогов принципиально новых форм цифровой грамотности, в том числе этической, когнитивной 
и технологической. Образовательная среда, дополненная ИИ, открывает возможности для формирования у 
студентов умений критически осмысливать, творчески интерпретировать и профессионально применять ре-
зультаты взаимодействия с интеллектуальными системами, что отвечает вызовам современной педагогики и 
задачам цифровой трансформации образования. 
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