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дагогический эксперимент. В статье рассматривается необходимость использования компьютерных техно-
логий в процесс подготовки дизайнеров и их влияние на технические стороны дизайн-продукта. Предлага-
ется ряд положений, которые определяют наиболее эффективные направления в профессиональной подго-
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Abstract: the relevance of the research is determined by the need to improve the methods of teaching students 
graphic design. The research is aimed at finding innovative techniques in the training of graphic designers. Meth-
ods of analysis of scientific literature and design projects, pedagogical experiment are applied. The article discusses 
the need to use computer technology in the process of training designers and their impact on the technical aspects 
of a design product. A number of provisions are proposed that determine the most effective areas in the profession-
al training of designers. It describes the specifics of the educational activities of graphic designers, as well as the 
list of required professional knowledge and skills in the field of graphic design. An essential condition for improv-
ing the quality of designer training is the optimal combination of traditions and innovations, which must be studied 
and mastered throughout design education. The research results in updated methodological approaches for training 
graphic designers. The results obtained are ready for use in the training of designers in educational institutions. 
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Введение 
В настоящее время развитие и применение современных методик в образовании представляет собой си-

стемный процесс изменений, направленных на адаптацию к современным вызовам и потребностям обще-
ства. Подготовка дизайнеров охватывает различные аспекты, включая актуализацию содержания образова-
ния, развитие новых методов в их обучении, внедрение информационных технологий, а также улучшение 
качества подготовки. Становление профессиональной подготовки высококонкурентных специалистов в об-
ласти дизайна происходит путем расширения диапазона направлений и специализаций на художественно-
педагогических факультетах (например, визуальная коммуникация, художественное проектирование про-
странства, графический дизайн, дизайн одежды) [1, с. 80]. Появление новых направлений в графическом 
дизайне и современного стиля графического дизайна относится к 20 веку. Влияние на этот процесс оказало 
появление информационных и компьютерных технологий. В это время произошла революция в мировой 
отрасли дизайна. Сегодня 21 век называют веком цифровых технологий. С активным внедрением искус-
ственного интеллекта повысилась автоматизация в графический дизайне, что внесло свои коррективы для 
деятельности дизайнеров [3, с. 152]. Но несмотря на это деятельность графического дизайнера должна учи-
тывать имеющиеся традиции, тогда дизайн будет не поверхностен и будет отличаться в зависимости он 
национальных особенностей. Анализ показал, что подготовка дизайнеров, базирующаяся на национальных 
традициях, а также с учетом развития инновационных подходов подготовки графических дизайнеров не 
имеет достаточного научного обоснования в проводимых научных исследованиях. Поэтому цель данной 
статьи состоит в том, чтобы предложить в методику обучения графическому дизайну направления работы, 
органически сочетающие в себе традиции и инновации, связанные как с методами обучения, так и с техни-
ческими достижениями в этой области. 

 
Материалы и методы исследований 

Методы исследования: анализ научной литературы по вопросам истории дизайна и методов преподава-
ния графического дизайна; наблюдение за процессом выполнения дизайн-проектов; анализ методов обуче-
ния графическому дизайну; педагогический эксперимент, состоящий из констатирующего, формирующего 
и контрольного этапов; анализ и интерпретация результатов педагогического эксперимента. Участниками 
эксперимента стали 60 студентов, 30 студентов принимали участие на базе Санкт-Петербургского государ-
ственного университета (Россия) и 30 студентов на базе Университета Хэнань (Китай). 

 
Результаты и обсуждения 

В Китае получение дизайнерских навыков имеет свои особенности, в последнее время стал применяться 
инновационный подход в обучении, обосновывающий необходимость применения новых технологий. Так 
как именно современные технологии, моделируя объект, сохраняют максимальную визуализацию и реша-
ют задачи в области графического дизайна, которые раньше было решить достаточно трудно. Кроме того, 
подготовка дизайнеров стала невозможна без формирования мышления дизайнера, при которой он решает 
задачи проектирования с помощью расширения взглядов на способы, применяемые в процессе цифровиза-
ции [2, с. 125]. 

Подготовка графических дизайнеров, учитывающая как сохранение традиций, так и использование ин-
новаций, требует комплексного подхода, который сочетает в себе теоретическую базу, практические навы-
ки и актуальные тенденции в индустрии дизайна. Такая подготовка основана на взаимодействии с техноло-
гиями, обеспечивая прочную связь технологий с проектными дисциплинами. Применение современных 
информационных технологий позволяет представить объекты и предметы в наиболее наглядном виде, 
фиксировать и сохранять различные решения в процессе работы над проектом. А использование 
интерактивных технологий в обучении обеспечивает активное взаимодействие между участниками 
учебного процесса, моделирует ситуации, похожие на реальные, способствуют развитию творческих 
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способностей и формированию профессиональных навыков [5, с. 68]. Это становится особенно заметно с 
ростом не дизайнерских организаций, которые предлагают свои услуги для реализации проектов, подкреп-
ленные новыми технологиями с использованием услуг графического дизайна для их проектирования. Такая 
ситуация вносит свои проблемы в практику подготовки дизайнеров, так как возникает некоторая неуверен-
ность в их профессиональной ценности. Однако эти проблемы графического дизайна не являются безвы-
ходными. Для профессии, определяемой стремлением к дизайну, как постижению гармонии, проблемы для 
профессиональных практиков являются экзистенциальными. Хотя действительно, подобные творческие 
ограничения противоречат маркетинговому изображению данной индустрии [6]. Следует отметить, что в 
рамках подготовки графических дизайнеров решаются важные задачи, к которым относятся: создание элек-
тронных образовательных ресурсов (буклетов, графиков, ментальных карт и т.д.); разработка анимаций; 
производство обучающих видео и документальных фильмов; создание трехмерных моделей реальных объ-
ектов и моделирование различных сцен; подготовка графических материалов для образовательных веб-
ресурсов. Во многих учебных заведениях учебная программа дизайнерских групп составлена на основе 
традиционного и современного искусства, что позволяет учащимся полностью усвоить различные художе-
ственные точки зрения и развить художественную чувствительность [7, с. 36]. 

В России сложилось самостоятельное научное направление в профессиональной подготовке графиче-
ских дизайнеров на основе национальных традиций, а также с учетом развития инновационных методов и 
технологий подготовки графических дизайнеров. Большинство высших учебных заведений все еще фоку-
сируют свое дизайнерское образование на передаче информации и развитии конкретных навыков, и весьма 
вероятно, что все профессии, связанные с этим, в будущем будут заменены искусственным интеллектом 
[11, с. 208]. 

Для подготовки итогового продукта, графический дизайн включает в себя множество стилей, каждый из 
которых обладает уникальными характеристиками и приемами. К которым можно отнести: минимализм: 
характеризующийся простотой и функциональностью с акцентом на основные элементы; ретро и винтаж, 
где использует элемент из прошлого для создания ностальгического настроения (старые типографические 
шрифты, цветовые палитры и текстуры); плоский дизайн опирается на простоту с использованием ярких 
цветов и прямых линий; грид-системы, сосредоточенные на создании четкой и понятной компоновки; сюр-
реализм сочетает необычные комбинации изображений и элементы абстрактной реальности; типографика 
использует шрифт; экспрессивность, основанная на насыщенных цветах для привлечения внимания; флэт-
дизайн сочетает простоту плоского дизайна без применения сложных градиентов; постмодернизм предпо-
лагает наличие разнообразных стилей и элементов коллажа; инфографика обращена на визуализацию ин-
формации с графическими элементами. Каждый стиль может быть адаптирован и комбинирован в зависи-
мости от целей проекта и целевой аудитории [4]. 

В нынешних условиях внедрение традиционных элементов в графическом дизайне внесло свежий взгляд 
на сферу визуальной коммуникации. Каллиграфия, традиционные узоры, цветовая символика и 
эстетические принципы, уходящие корнями в традиционную культуру, нашли свое место в различных 
дизайнерских проектах и решениях, обеспечивая глубину, аутентичность и визуальный интерес. Например, 
в Китаи, для этого тематического курса выбрано традиционное китайское искусство вырезания из бумаги, 
которое является одним из важнейших представителей культурного наследия [12, с. 35].  

К принципам графического дизайна относятся: контрастное использование различных цветов и форм; 
симметричный и асимметричный баланс распределения элементов в дизайне; иерархия в организации про-
екта; выделение значимых элементов; повторение схожих стилей для единства дизайна; простота дизайна 
для ясности воспринимаемой информации; пропорциональность для гармоничного сочетания элементов; 
пространство между элементами для легкого восприятия; типография для передачи стиля; правильная цве-
товая палитра для выражения необходимых эмоций и настроения. Эти принципы необходимы учитывать в 
подготовке дизайнеров для создания ими уникальных решений в графическом искусстве. Культура имеет 
особый национальный характер в подготовке дизайнеров, взаимодействуя с другими культурами. Нацио-
нальные культурные традиции в современном проектировании не исчезают, а благодаря богатой содержа-
тельной основе являются неиссякаемым источником развития промышленного искусства. Специфика куль-
турных традиций, опыт наших предков являются основой обучения национальному стилю в проектирова-
нии. Лучшие дизайнерские проекты созданы с учетом культурной традиции нации, обогащены националь-
ными особенностями [8, с. 15]. 

Использование контекстного обучения обусловливает высокий уровень творческой активности, что поз-
воляет развить познавательную и профессиональную мотивацию у дизайнеров. Это позволяет ознакомить-
ся с функциональными характеристиками и способами применения систем компьютерной графики в раз-
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ных областях. Основная цель обучения работе с профессиональными графическими редакторами заключа-
ется в подготовке дизайнеров к графической деятельности и систематизации их знаний. Для этого занятия с 
интерактивным предоставлением задач осуществляют моделирование и оптимизацию профессиональных 
ситуаций в дизайне [10, с. 7]. 

Практические навыки в работе с изображениями, работы с программами и презентациями являются ос-
новой в подготовке графических дизайнеров и должны составлять основу их обучения, но и ручное рисова-
ние в графическом дизайне занимает важное место, несмотря на развитие цифровых технологий. Через 
творческий процесс и эскизы, оно формирует навык концентрации и помогает передать свои творческие 
концепции. Его можно применять в создании логотипов.  

Для достижения этой цели необходимо решить ряд взаимодополняющих задач. Во-первых, необходимо 
учитывать новый взгляд на перспективу развития графического дизайна. Задачи подготовки которого за-
ключаются в освоении знаний, умений и навыков в специальной отрасли дизайна и приобретении опыта 
творческой практической деятельности. Графический дизайн является сочетанием многих областей искус-
ства, он включает в себя математические, естественные, общественные науки и искусство, поэтому подго-
товка графических дизайнеров должна основываться не только на знаниях различных наук, но и на методи-
ке эстетического мышления. Основываясь на потребностях общества, дизайнеры разрабатывают художе-
ственную продукцию, гармонично вписывающуюся в окружающую среду. Необходимо тщательно разви-
вать у будущих дизайнеров образное мышление. Это и является главной задачей обучения графическому 
дизайну. По мнению некоторых авторов, иллюстративные элементы образного характера являются эффек-
тивным способом выполнения дизайна товара, рассчитанного на большую аудиторию. Для того чтобы сту-
денты это могли выполнять, необходимо их обучать поиску новых идей в учебной деятельности. В этом и 
состоит задача учебных заведений по подготовке дизайнеров [9, с. 186]. 

Подготовка дизайнеров зависит от изучения теории и практическим закреплением умений и навыков. 
Важно отметить, что на сегодняшний день профессия дизайнера является востребованной. Многие кампа-
нии предоставляют свои услуги по разработке информационной рекламы, охватывая широкий спектр ре-
шения требуемых задач.  

К инновационным технологиям современности относятся: программное обеспечение Adobe Creative 
Cloud, Figma и Sketch, Blender, Cinema 4D и Autodesk Maya. Использование виртуальной реальности вносит 
интерактивность и вовлеченность, а инструменты ИИ автоматизируют задачи цифровой печати, создает 
платформы социальных сетей и алгоритм работы приложений. Все эти средства дизайна активно развива-
ются и для пребывания в современном обществе, где высокая конкуренция, необходимо понимать эти ин-
струменты [13, с. 120]. 

Традиционные техники и материалы часто используются в сочетании с цифровыми инструментами для 
достижения уникальных эффектов. Например, можно сначала создать рисунок от руки, а затем отсканиро-
вать его и отредактировать в графических редакторах. Эта смешанная техника позволяет дизайнерам экс-
периментировать и находить свой стиль. Независимо от того, используются ли традиционные методы или 
современные технологии, основная цель графического дизайна – это передача идеи и создание визуально 
привлекательных решений для различных проектов. Использование редакторов способствует формирова-
нию практических умений и эстетического вкуса. Умение работать в одном редакторе не всегда гарантиру-
ет наличие нужных знаний при переходе к аналогичным программам других производителей [9, с. 209]. 

В разработке методики обучения графическому дизайну есть несколько основных факторов. Традици-
онная методика подготовки содержит: подбор аналогов с представлением по заданной тематике; проведе-
ние анализа с выявлением особенностей; практический этап разработки дизайн-модели на основе концеп-
туальных направлений. Создание дизайна позволяют оценить восприятие итогового продукта. Поэтапная 
работа позволяет содействовать реализовать профессиональные компетенции дизайнера. В подготовке ди-
зайнеров учет информационно-коммуникативных возможностей становится актуальным направлением 
[11, с. 9]. 

В рамках проведения исследования по применению методики подготовки графических дизайнеров раз-
рабатывалась технология подготовки и был проведен педагогический эксперимент в три этапа (констати-
рующий, формирующий и контрольный). 

На констатирующем этапе педагогического эксперимента проводилось определение уровня сформиро-
ванности профессиональных компетенций будущих дизайнеров, направленных на интеграцию элементов 
культур в их профессиональную деятельность. 

В ходе данного этапа студентам были предложены задания, включающие разработку эскизов и концеп-
ций для дизайнерских проектов, в которых необходимо было интегрировать элементы китайского и русско-
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го культурного наследия. Например, одной из задач было создание текстильного орнамента, сочетающего в 
себе цветочные мотивы русской хохломы и символические элементы китайского искусства, такие как дра-
коны и лотосы. 

Результаты выполнения этих заданий показали (рисунок 1), что 43% студентов продемонстрировали вы-
сокий уровень креативности. Их работы отличались оригинальностью и инновационным подходом к реше-
нию поставленных задач. Студенты активно использовали символику и декоративные элементы обеих 
культур, предлагая новые интерпретации и творческие сочетания. Вместе с тем, 38% студентов продемон-
стрировали средний уровень креативности. Их работы были менее оригинальными и в большей степени 
основывались на традиционных решениях. В этих проектах наблюдалась тенденция к прямому заимствова-
нию элементов культуры, без их трансформации и адаптации. 19% студентов продемонстрировали низкий 
уровень креативности, что проявилось в шаблонном подходе к выполнению заданий. Их работы были по-
верхностными и не содержали инновационных решений. В некоторых случаях студенты ограничивались 
копированием известных мотивов без попытки их интерпретации или адаптации. 

 
Рис. 1. Результаты педагогического эксперимента. Констатирующий этап, контрольная и 
экспериментальная группы. 
Fig. 1. Results of the pedagogical experiment. Ascertaining stage, control and experimental groups. 

 
Формирующий этап педагогического эксперимента проводился с целью апробации разработанных педа-

гогических условий и педагогической модели, направленной на формирование у студентов профессиональ-
ных компетенций, связанных с интеграцией культурных элементов в дизайн; применение полученных зна-
ний и навыков на практике при выполнении учебных и проектных заданий; развитие творческого мышле-
ния и креативных способностей студентов. На формирующем этапе педагогического эксперимента нами 
были проведены теоретические и практические занятия по основным направлениям графического дизайна 
в экспериментальной группе: шрифт; акциденция; цифровая иллюстрация; образование знаковой формы; 
фирменный стиль. Основные теоретические занятия проводились в экспериментальной группе в рамках 
таких профессиональных дисциплин, как «История графического дизайна», «История дизайна, науки 
и техники», «История стилей» «Знакообразование», «Фирменный стиль», «Скетчинг», «Цифровой рису-
нок», «Шрифт», «Типология дизайна», «Креативные технологии». Было проведено в экспериментальной 
группе по одному лекционному занятию в рамках каждого модуля. Основные графические программы, 
уровень владения которыми повышался в рамках эксперимента в экспериментальной группе, были следу-
ющие программы: «Adobe Illustrator»; «Adobe InDesign»; «Adobe Photoshop»; «Adobe After Effects»; «Adobe 
Acrobat Pro». 

На занятиях по работе со шрифтами студенты получили базис знаний об истории, морфологии и эстети-
ке шрифта, познакомились с пластикой и основными закономерностями формообразования. Студенты изу-
чили основные типы текстовых и акцидентных шрифтов, особенности графики латиницы и кириллицы. 
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Контрольный этап педагогического эксперимента был направлен на оценку эффективности внедренной 
педагогической модели и условий по формированию профессиональной готовности студентов. Профессио-
нально-ориентированный критерий оценивался с помощью разработанных заданий для студентов на создание 
графического дизайна с использованием способов интеграции различных элементов китайских узоров и эле-
ментов русского декоративного творчества, метод ментального картографирования, анализ портфолио. 

 

 
Рис. 2. Результаты педагогического эксперимента. Контрольный этап, контрольная группа. 

Fig. 2. Results of the pedagogical experiment. Control stage, control group. 
 

 
Рис. 3. Контрольный этап, экспериментальная группа. 

Fig. 3. Control stage, experimental group. 
 
По итогам педагогического эксперимента в контрольной группе 50% студентов продемонстрировали 

низкие показатели, 39 % студентов продемонстрировали средние показатели и 11% студентов продемон-
стрировали высокие показатели, а в экспериментальной группе не было студентов с низкими показателями, 
со средними показателями были 43% студентов, а с высокими 57% студентов. 
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Выводы 
Результаты проведенной работы со студентами показали, что применение традиционных элементов в 

графическом дизайне возможно, для этого необходимо использование традиционной культуры, ее тща-
тельное и всестороннее изучение, понимание смыслов, заложенных в культурных традициях и бережное 
отношение к культуре своего народа. Кроме того, стало ясно, что без применения современных достиже-
ний, как в технологическом, так и в методическом плане также не обойтись. Сочетание традиционных ме-
тодик обучения и инноваций в подготовке графических дизайнеров, должны адаптироваться к изменениям 
рынка потребителя и технологий, направленных на достижение высокого результата. 

Анализ результатов педагогического эксперимента выявил что у студентов, которые занимались по 
направлению графического дизайна в экспериментальной группе высоко проявилась креативность, основы 
образного восприятия и умение учитывать и «угадывать» интересы целевой аудитории. Понимание основ 
графического дизайна с использованием подходов, ориентированных на традиционные методики, позволи-
ли повысить уровень в обучения дизайнеров. 

Исходя из результатов проведенного исследования можно утверждать, что в подготовке дизайнеров 
необходимо гармоничное сочетание традиционных и инновационных методик с целью достижения ими 
углубленных теоретических знаний и совершенствования важных практических навыков в своей профес-
сиональной деятельности. 
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