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Введение 

Современое тенденции в образовании требует 

активного внедрения интерактивных методов обу-

чения, способствующих развитию критического 

мышления и практических навыков учащихся. В 

физике для описания процессов происходящих в 

природе используют абстрактные модели, зача-

стую у учащихся возникают затруднения в пони-

мании сути явления. Интерактивные задачи помо-

гают визуализировать закономерности происхо-

дящие в природе. 

Актуальность. Интерактивные методы обуче-

ния позволяют реализовать требования ФГОС тре-

тьего поколения, включая подготовку специали-

стов, способных анализировать ситуации и прояв-

лять инициативу. Несмотря на старт ФГОС в 2009 

году, многие учебные заведения продолжают ис-

пользовать традиционные подходы, что приводит 

к несоответствию между уровнем подготовки уче-

ников и требованиями вузов. Это создает необхо-

димость внедрения инновационных методов, та-

ких как деловые игры и кейс-метод, для формиро-

вания межпредметных компетенций, соответству-

ющих требованиям ФГОС 

Цель – провести теоретико-методический ана-

лиз интерактивных задач в физическом образова-

нии, выявить их влияние дидактический потенци-

ал и предложить рекомендации по их эффектив-

ному применению. 

В современных педагогических исследованиях 

под интерактивным обучением понимают: 

• обучение, построенное на взаимодействии 

учащегося с учебным окружением, учебной сре-

дой, которая служит областью осваиваемого опыта 

[1]. 

• это образовательный подход, основанный 

на двустороннем взаимодействии между препода-

вателем и обучающимися, а также между самими 

учащимися, с использованием активных методов 

(дискуссий, экспериментов, компьютерных симу-

ляций), что способствует более глубокому усвое-

нию материала [6]. 

В статье Шорникова П.В отмечает, что исполь-

зовании методики внедрения интерактивных задач  

на тему «Электромагнитная индукция» в учебный 

процесс, позволяет учащимся активно принимать 

участие в процецце усвоение материала, развивает 

критическое мышления [2]. 

Ключевым аспектом разработки интерактивных 

задач является создание контекста, в котором 

учащиеся могут не только решать задачи, но и 

осмысливать результаты своих действий. Напри-

мер, можно предложить задачу, где нужно рассчи-

тать индукционный ток в проводнике, который 

движется через однородное магнитное поле. После 

решения задачи учащийся получает возможность 

увидеть графическое представление переменных, 

что положительно сказывается на понимании про-

цесса магнитной индукции и его зависимостей [3]. 

При использовании интерактивных технологий 

возникают возможности для дифференциации 

обучения. Это особенно важно, поскольку уровень 

подготовки учащихся в классе часто варьируется. 

Интерактивные задачи позволяют учителю созда-

вать задания различной сложности, что помогает 

каждому ученику изучать материал на оптималь-

ном для него уровне [4]. Такой подход облегчает 

индивидуализацию обучения, что, в свою очередь, 

способствует более высокому уровню успеваемо-

сти учащихся. 

Также важно отметить, что современные тех-

нологии позволяют интегрировать теорию и прак-

тику. Например, это могут быть задачи, основан-

ные на экспериментальных данных, полученных с 

помощью цифровых лабораторий, что позволяет 

не только решать задачи, но и проводить исследо-

вания, делая акцент на практическое применение 

знаний [5]. Изучение и разрешение таких задач 

способствует формированию навыков, необходи-

мых не только для участия в экзаменах, но и для 

будущей профессиональной деятельности. 

Материалы и методы исследований 

Создание и введение интерактивных задач в 

образовательный процесс требует постоянного 

анализа и обновления содержания в соответствии 

с последними достижениями науки и образования. 

Эффективные интерактивные задачи должны быть 

не только актуальными, но и интересными, чтобы 

поддерживать мотивацию учащихся и способство-

вать их вовлечению в учебный процесс. Проведе-

ние регулярных опросов и тестирований поможет 

выявить, что интересует молодежь, и какие аспек-

ты обучения требуют доработки [5]. Интерактив-

ные задачи – это учебные задания, предполагаю-

щие активное взаимодействие обучающегося с 

цифровыми или физическими объектами, симуля-

циями, моделями или другими участниками обра-
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зовательного процесса, что позволяет визуализи-

ровать физические процессы, получать мгновен-

ную обратную связь и адаптировать уровень 

сложности в реальном времени. [7]. 

В результате эффективного использования ин-

терактивных задач возможность усвоения матери-

ала по электромагнитной индукции становится 

гораздо выше, что отражается на результатах ЕГЭ, 

а также на общем уровне физического образова-

ния в стране. Успешная подготовка к натуральным 

экзаменам при использовании таких подходов мо-

жет стать основой для последующего углубленно-

го изучения физики и развития интереса к техни-

ческим специальностям. 

Необходимость детального теоретического 

обоснования законов электромагнитной индукции 

становится особенно актуальной в условиях стре-

мительного развития технологий и применений, 

связанных с электроникой и электромеханикой. 

Это также влечет за собой вопросы, касающиеся 

точности существующих моделей и методов их 

проверки [8]. 

С точки зрения развивающегося направления 

исследований заметен интерес к углубленному 

теоретическому осмыслению явлений, связанных с 

электромагнитной индукцией. Например, были 

предложены новые подходы, учитывающие не 

только формальные аспекты, но и физические 

свойства среды, в которой происходят процессы 

индукции. Эти исследования позволяют более 

точно моделировать поведение электромагнитных 

систем и обеспечивать их устойчивость и эффек-

тивность при реальных условиях эксплуатации [9]. 

Следовательно, изучение электромагнитной 

индукции – это не только важный аспект учебного 

процесса, но и практическое применение, учиты-

вающее как теоретические, так и эксперименталь-

ные исследования. Разработка интерактивных за-

дач, направленных на закрепление знаний и глу-

бокое понимание данного явления, способствует 

формированию актуальных навыков у будущих 

специалистов, нужных в области физики и инже-

нерии. 

По мнению исследователей Эйвазова Е.А., 

Афанасова М. М. наиболее эффективными явля-

ютя подходя когда задействованы современные 

цифровые инструменты: интерактивные доски, 

компьютерное моделирование. Данные техноло-

гии позволяют визуализировать физическое явле-

ние. Особенно актуально для тем : закон Фарадея, 

правило Ленца [10]. 

Создание интерактивных задач по мнению Аб-

дулова Р.М., Надеева О.Г требует понимания 

учебного материала. Для этого необходимо изу-

чить материал из нескольких источников, далее 

разработать систему вопросов и обучающих задач 

[11, 13]. При изучении закона Фарадея, можно 

предложить воспользоваться виртуальной моде-

лью, предложенной на сайте Рhet. «Электромаг-

нитная лаборатория Фарадея» Методика обучения 

сводится в варьировании переменных величин в 

процессе проведения виртуального эксперимента. 

На данной модели можно изучить пошагово явле-

ние от понимания как выглядят силовые линии 

магнитного поля от полосового магнита, возник-

новения индукционного тока в катушке, до прин-

ципа работы электрического генератора. Одна из 

основных методик основана на возможности из-

менения параметров при проведении виртуального 

эксперимента, таких как количество витков в ка-

тушке, диаметр катушки, изменение индукции по-

лосового магнита при ее перемещении вдоль оси 

катушки, Система подготовленных учебных во-

просов позволяет учащимся самостоятельно 

управлять прощессом и анализировать результат. 

Используя данную виртуальную модель, можно 

изготовить электромагнит, изучить явление вза-

имной индукции и прицип работы электрогенера-

тора при этом можно изменять параметры. 

Данный подход можно реализовать при реше-

нии аналитических задач, которые проверяются в 

ЕГЭ на закон Фарадея. К примеру возникновение 

ЭДС обусловлено изменением магнитного потока, 

а именно при изменении одного из параметров: 

индукции магнитного поля, площади контура, 

ориентации катушки относительно силовых ли-

ний. Можно подобрать линию задач по определе-

нию силы тока в контуре, заряда прошедшего по 

проводнику,количество теплоты, выделяющегося 

в контуре при изменении одного из параметров 

магнитного потока. 

В работе Маллабоева Ш.Т. отмечается, что 

«современные технологии также позволяют инте-

грировать элементы дистанционного обучения. 

Это особенно актуально в условиях, когда кон-

тактное обучение затруднено» [12]. Использова-

ние видеокурсов на сайте «Физтех регионам» поз-

волит учащимся самостоятельно углубиться в изу-

чемый материал от базовых заданий до олимпиад-

ного уровня. На сайте «Школково», «Экзамер», 

«Решу ЕГЭ» можно найти теоретический матери-

ал, банк тренировочных заданий с возможностью 

автоматической проверки концентрированный на 

усвоение программы на проготовку ОГЭ и ЕГЭ. 

Приложение «Новая школа» можно использовать 

для самостоятельной подготовки к первой части 

ЕГЭ. На сайте https://onlinetestpad.com/ есть воз-

можность для разработки задач, что в свою оче-

редь по помогает сохранить преимущества взаи-

https://www.phet.colorado.edu/
https://onlinetestpad.com/
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модействия и наблюдения эффектов физических 

явлений, даже в удаленном формате. 

В статье Рахманкуловой Г.А. рассматриваются 

методические аспекты внедрения виртуальных 

лабораторных работ таких как VirtualPhysicsLabs, 

InteractivePhysics, ThePhysicsClassroom, Labster 

[15]. Адаптация виртуальных  лабораторных работ 

в учебный процесс становятся все более распро-

страненными, поскольку есть пеимущесва их в 

использовании, такие как доступность, безопас-

ность, экономия учебного времени и ресурсов, 

способствуют развитию критического мышления. 

Изучая работы исследователей мы пришли к 

выводу, что интерактивные задачи – это учебные 

задания, предполагающие активное взаимодей-

ствие учащегося с материалом через компьютер-

ные программы, симуляции, эксперименты или 

игровые сценарии. Их можно классифицировать 

по: 

-типу взаимодействия (виртуальные лаборато-

рии, тренажеры, квесты); 

- степени сложности (базовые, продвинутые, 

исследовательские); 

- формату (индивидуальные, групповые, про-

ектные). 

В процессе разработки интерактивных задач 

актуально также применять элементы игровиза-

ции. Это может быть реализовано через соревно-

вательные задания, где ученики в группах работа-

ют над решением практических задач, связных с 

электромагнитной индукцией. Такие подходы спо-

собствуют формированию командного духа и по-

вышению мотивации [13]. К примеру, можно ор-

ганизовать соревнования, где учащиеся разраба-

тывают свои модели генераторов и сравнивают их 

эффективность, более глубоко погружаясь в тео-

ретические аспекты темы. 

Использование современных технологий поз-

воляет организовать обучение в форме различных 

дидактических игр. Рассмотрим на примере урока 

«Марафон ЕГЭ». Задания подобраны из банка за-

даний для подготовки ЕГЭ по физики разработан-

ные Федеральным институтом педагогических из-

мерений. 

Урок-игра «Марафон ЕГЭ» состоит из трех ра-

ундов и проводится в течение двух уроков. Из 

класса выбираются три ученика в качестве жюри. 

Класс делится на 2-3 группы, в каждой из которых 

присутствуют как сильные, так и слабые игроки. 

1 раунд: Соревнование по типовым 12 заданиям 

(10 задач с кратким ответом). Время выполнения – 

15 минут. Каждая правильная задача оценивается 

в 1 балл. Помощники собирают работы и рассчи-

тывают средний балл для каждой группы. Итого-

вый балл за раунд определяется по количеству 

правильных ответов. 

2 раунд: Соревнование по типовым 14 заданиям 

(5 задач на соответствие). Время выполнения – 15 

минут. Оценка также производится по 2 балла за 

задачу. Помощники собирают работы и рассчиты-

вают средний балл. Подводятся итоги второго ра-

унда. 

3 раунд: На втором уроке начинается третий 

раунд игры, в котором представлены задачи-

прототипы (21 и 25 номера), требующие знаний из 

нескольких тем, а также умения анализировать и 

оформлять решение задач в соответствии с требо-

ваниями ЕГЭ. Учащиеся решают 2 задачи, кото-

рые ранее разбирались в классе. Оценка также 

производится по 3 балла за задачу. Счетная ко-

миссия и учитель подводят итоги урока. 

Сами игры основанные на решения задач по 

теме «Электромагнитная индукция» могут сопро-

вождаться с использованием 3D-средств, что со-

здаст более наглядное представление изучаемых 

процессов. Данный подход стимулируют участие 

всех учащихся, что делает процесс обучения более 

интересным [11]. 

Применение компьютерных симуляторов мо-

жет значительно упростить понимание сложных 

физических процессов. Ученики могут визуализи-

ровать, что происходит в системе при изменении 

одного или нескольких параметров, наблюдая, как 

изменяются электрические и магнитные поля [14]. 

Программы типа PhET, Algodoo, COMSOL, 

https://www.new3jcn.com/simulation., 

https://www.design-simulation.com/IP/ позволяют 

визуализировать физические процессы, что спо-

собствует лучшему пониманию закономерностей. 

Онлайн-платформы (Labster, Virtulab) дают воз-

можность проводить эксперименты в условиях, 

недоступных в школьной лаборатории (ядерные 

реакции, астрофизика). 

При разработке интерактивных задач важно 

учитывать различные стили обучения учеников. 

Групповые задания, где учащиеся работают в ма-

лых командах, могут быть особенно эффективны-

ми для обсуждения и решения задач по электро-

магнитной индукции. Это позволит не только раз-

вить навыки командной работы, но и углубить по-

нимание материала через обмен мнениями и сов-

местное решение проблем [12]. 

Одним из примеров может служить задача, в 

которой учащиеся должны рассчитать величину 

индукционного тока, возникающего в проводнике, 

который движется через магнитное поле. В этом 

случае можно применить метод проблемного обу-

чения, где студенты сами ищут пути решения и 

обсуждают их, что активно вовлекает их в процесс 

https://www.new3jcn.com/simulation.
https://www.design-simulation.com/IP/
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познания. Такой подход способствует формирова-

нию умений исследовать и анализировать, что 

значительно повышает их интерес к физике. 

Таким образом, разнообразие типов интерак-

тивных задач, от моделирования до использования 

игровых технологий и групповых исследований, 

обеспечивает эффективное обучение на уроках 

физики. Полученные знания по электромагнитной 

индукции будут более устойчивыми и глубокими, 

если ученики смогут сами участвовать в процессе 

их формирования. Таким образом, интерактивные 

задачи становятся важным инструментом для по-

вышения качества образования в области физики и 

подготовки к ЕГЭ. 

Роль педагога при таком подходе обучения ме-

няется и он становится регулятором процесса, за-

ранее придумывает обучающие вопросы для об-

суждения в группах. Его задачи включают предо-

ставление консультаций, контроль времени и со-

блюдение порядка выполнения намеченного пла-

на. Ученики при этом получают навыки совмест-

ного решения задач работая в группе, ищут точки 

соприкосновения. 

Исследовтели Т.С. Панина и Л.Н. Вавилова 

приводят классификацию интерактивных формх 

обучения: дискуссионные, игровые и тренинговые. 

Для решения ряда учебных и воспиталельных за-

дач можно использовать такие методы: круглый 

стол (дискуссия, дебаты); мозговой штурм; дело-

вые и ролевые игры; Case-study (анализ конкрет-

ных ситуаций); мастер-класс [14]. 

Обобщая работы исследователей Паниной Т.С., 

Вавиловой Л.Н., Эйвазова Е.А., Афанасова М.М. 

выделим несколько форматов интерактивного 

обучения: 

панельная дискуссия – обсуждение учебной за-

дачи происходит в небольшой группе (4-6 чело-

век). Результаты обсуждения предоставляется 

классу. 

симпозиум – ученики готовят сообщение с по-

следующим обсуждением в классе 

судебное заседание – моделирование ситуации 

судебного разбирательства с участием всех преду-

смотренных сторон. 

Использование игровых механик (баллы, уров-

ни, соревнования) повышает вовлеченность. При-

меры: Kerbal Space Program (астрофизика), 

Physicus (решение физических головоломок). 

Результаты и обсуждения 

Исследования показывают, что применение ин-

терактивных задач: - увеличивает интерес к физи-

ке на 20-30%; улучшает понимание сложных тем; 

развивает навыки самостоятельной работы. Одна-

ко есть трудности в организации интерактивных 

задач: необходимость технического оснащения, 

высокая трудоемкость разработки качественных 

задач 

Анализ результатов тестирования интерактив-

ных задач по теме "Электромагнитная индукция" 

был проведён с целью выявления уровня усвоения 

материала учащимися и оценки эффективности 

разработанных учебных материалов. Основное 

внимание уделялось качеству педагогической ин-

формации, которая, как показывает практика, 

напрямую зависит от методологии оценки знаний. 

Особенно важно применять разнообразные подхо-

ды, чтобы обеспечить полноценную диагностику 

образования. 

В заключение отмечается, что использование 

технологий компьютерного тестирования является 

эффективным инструментом для оценки знаний. 

При правильной организации анализа полученных 

результатов можно существенно улучшить каче-

ство образовательных услуг. Educational feedback, 

который обеспечивается в ходе тестирования, яв-

ляется основой для дальнейшего повышения 

уровня подготовки учащихся и должен стать ча-

стью системной работы образовательных учре-

ждений. 

Выводы 

Интерактивные задачи – перспективный ин-

струмент в физическом образовании, способству-

ющий активному обучению. Для их эффективного 

использования требуется: 

- интеграция в учебные программы; 

- подготовка педагогов в области цифровых 

технологий; 

- разработка адаптивных заданий под разные 

уровни подготовки. 

Перспективы исследования: изучение влияния 

искусственного интеллекта на генерацию персо-

нализированных интерактивных задач. 
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