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Аннотация: статья посвящена исследованию роли цифровых ресурсов библиотек в процессе 

популяризации культурного наследия среди молодежной аудитории. 
Целью исследования является анализ потенциала разнообразных цифровых ресурсов и оценка их 

эффективности в привлечении и обучении молодого поколения. 
В качестве методов исследования использовались анализ научной литературы, обзор федерального 

проекта в сфере цифровой экономики и эмпирическое изучение веб-сайтов центральных библиотек 
Российской Федерации. 

Результаты исследования демонстрируют многообразие цифровых ресурсов, применяемых 
библиотеками, и выявляют различную степень их эффективности на основе ряда критериев оценки. В 
статье рассматриваются различные типы цифровых ресурсов, активно используемых библиотеками, такие 
как оцифрованные коллекции, виртуальные выставки, интерактивные приложения и онлайн-платформы. 
Особое внимание уделяется анализу федерального проекта «Цифровые технологии» как ключевого фактора 
развития библиотечно-информационной деятельности в сфере сохранения культурного наследия. На 
основе анализа веб-сайтов центральных библиотек Российской Федерации выявляются и оцениваются 
конкретные примеры использования виртуальных викторин и других интерактивных форматов. Также 
рассматривается опыт межрегионального библиотечного сотрудничества в обеспечении доступа к 
цифровым коллекциям. Представлена оценка эффективности различных цифровых ресурсов по критериям 
целевой аудитории, содержания, функциональности, образовательного потенциала и вовлеченности 
пользователей. 

В заключении подчеркивается значимость цифровых ресурсов библиотек для привлечения молодежи к 
культурному наследию и необходимость дальнейшего развития данного направления. Сделан вывод о том, 
что цифровые ресурсы представляют собой значимый инструмент для вовлечения молодежи в изучение 
культурного наследия. Однако их успешное применение требует комплексного подхода и учета 
особенностей целевой аудитории. 
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Abstract: the article is devoted to the study of the role of digital resources of libraries in the process of popular-

izing cultural heritage among young audiences. 
The purpose of the study is to analyze the potential of various digital resources and assess their effectiveness in 

attracting and training the younger generation. 
The research methods used were an analysis of scientific literature, a review of the federal project in the field of 

digital economy and an empirical study of the websites of the central libraries of the Russian Federation. 
The results of the study demonstrate the diversity of digital resources used by libraries and reveal varying de-

grees of their effectiveness based on a number of evaluation criteria. The article considers various types of digital 
resources actively used by libraries, such as digitized collections, virtual exhibitions, interactive applications and 
online platforms. Particular attention is paid to the analysis of the federal project "Digital Technologies" as a key 
factor in the development of library and information activities in the field of preserving cultural heritage. Based on 
the analysis of websites of central libraries of the Russian Federation, specific examples of the use of virtual quiz-
zes and other interactive formats are identified and assessed. The experience of interregional library cooperation in 
providing access to digital collections is also considered. An assessment of the effectiveness of various digital re-
sources is presented according to the criteria of target audience, content, functionality, educational potential and 
user involvement. 

The conclusion emphasizes the importance of digital library resources for attracting young people to cultural 
heritage and the need for further development of this area. It is concluded that digital resources are an important 
tool for involving young people in the study of cultural heritage. However, their successful use requires an integrat-
ed approach and taking into account the characteristics of the target audience. 

Keywords: digital library resources, cultural heritage, popularization, youth, federal project "Digital Technolo-
gies", virtual quizzes, interactive resources, interregional cooperation, effectiveness assessment 
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Введение 

В современном динамично развивающемся ми-
ре, характеризующемся стремительным распро-
странением цифровых технологий, библиотеки 
претерпевают трансформацию, адаптируясь к ме-
няющимся потребностям общества, особенно мо-
лодого поколения. Культурное наследие, являю-
щееся неотъемлемой частью национальной иден-
тичности и мировой цивилизации, требует посто-
янного внимания и популяризации, особенно сре-
ди молодежи, как будущих хранителей и продол-
жателей традиций. Цифровые ресурсы библиотек 
выступают в качестве мощного инструмента, спо-
собного обеспечить доступность, интерактивность 
и привлекательность культурного наследия для 
молодого поколения. 

Культурное наследие, согласно определениям 
ведущих международных организаций, представ-
ляет совокупность материальных и нематериаль-
ных объектов, обладающих исторической, худо-
жественной, научной или иной культурной ценно-
стью, передаваемых из поколения в поколение [1]. 
К культурному наследию относятся памятники 

истории и культуры, произведения искусства, ар-
хивные документы, а также традиции, обычаи, об-
ряды и языки. Популяризация культурного насле-
дия среди молодежи является важной задачей, 
направленной на формирование у молодых людей 
чувства принадлежности к своей культуре, уваже-
ния к историческому прошлому и понимания цен-
ности культурного многообразия. 

Материалы и методы исследований 
Данное исследование носит аналитический ха-

рактер и направлено на изучение роли и эффек-
тивности цифровых ресурсов библиотек в популя-
ризации культурного наследия среди молодежи. В 
качестве основного материала исследования вы-
ступил анализ вторичных данных, представленных 
в тексте статьи. 

Методы исследования, использованные в рабо-
те: 

1. Анализ литературы. Изучение теоретиче-
ских положений и определений культурного 
наследия, цифровых ресурсов библиотек, а также 
нормативно-правовых документов, регулирующих 
библиотечно-информационную деятельность в 
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сфере сохранения культурного наследия. 
2. Контент-анализ. Систематическое изуче-

ние и интерпретация содержания представленных 
в тексте сведений о цифровых ресурсах библио-
тек, их классификации, функциональных особен-
ностях, целевой аудитории и примерах использо-
вания для популяризации культурного наследия. 

3. Сравнительный анализ. Сопоставление ха-
рактеристик различных цифровых ресурсов, пред-
ставленных в таблицах, а также сравнение оценок 
их эффективности по различным критериям с це-
лью выявления наиболее результативных инстру-
ментов. 

4. Обобщение и систематизация. Синтез по-
лученной в ходе анализа информации для форму-
лирования выводов о роли и потенциале цифро-
вых ресурсов библиотек в популяризации куль-
турного наследия среди молодежи, а также выяв-
ления существующих проблем и перспектив даль-
нейшего развития данного направления. 

Таким образом, исследование базируется на 
анализе представленных в статье данных, что поз-
воляет выявить основные тенденции, оценить эф-
фективность различных подходов и сформулиро-
вать выводы о значении цифровых ресурсов биб-
лиотек в контексте сохранения и популяризации 
культурного наследия среди молодого поколения. 

Результаты и обсуждения 
Библиотеки на протяжении многих веков спо-

собствовали сохранению и распространению зна-
ний и культуры. С развитием информационно-
коммуникационных технологий библиотеки ак-
тивно внедряют цифровые ресурсы, расширяя 
свои возможности и аудиторию. 

Цифровые ресурсы библиотек - оцифрованные 
версии традиционных библиотечных материалов 
(книг, журналов, газет, фотографий, аудио- и ви-
деозаписей), а также электронные издания, базы 
данных, виртуальные выставки и другие интерак-
тивные материалы, доступные пользователям че-
рез интернет и другие цифровые каналы [3]. 

Одним из актуальных и значимых для библио-
течно-информационной деятельности в условиях 
сохранения культурного наследия территории яв-
ляется федеральный проект «Цифровые техноло-
гии» Национальной программы «Цифровая эко-
номика Российской Федерации» является основ-
ным фактором для развития библиотечно-
информационной деятельности в области сохра-
нения культурного наследия территории. Он обес-
печивает необходимую поддержку для внедрения 
современных цифровых технологий, чтобы биб-
лиотекам эффективно выполнять свои функции по 
сохранению, популяризации и обеспечению до-

ступа к культурному наследию в условиях цифро-
вой трансформации общества [3]. 

Разнообразие цифровых ресурсов библиотек 
эффективно популяризирует культурное наследие 
среди молодежи. Оцифрованные коллекции ред-
ких книг и рукописей предоставляют молодым 
исследователям и любителям истории уникальную 
возможность ознакомиться с первоисточниками, 
не выходя из дома. Виртуальные выставки, со-
зданные на основе музейных и архивных фондов, 
позволяют совершать увлекательные путешествия 
в прошлое, изучать экспонаты в интерактивном 
формате и получать дополнительную информа-
цию. Онлайн-базы данных, содержащие информа-
цию о памятниках истории и культуры, произве-
дениях искусства и выдающихся личностях, спо-
собствуют расширению кругозора и углублению 
знаний. 

Интерактивные приложения и образовательные 
платформы, разработанные библиотеками, делают 
процесс изучения культурного наследия более 
увлекательным и доступным для молодежи. Кве-
сты, викторины, игры и другие интерактивные 
форматы позволяют молодым людям активно 
участвовать в процессе познания, развивать кри-
тическое мышление и исследовательские навыки. 
Социальные сети и блоги библиотек становятся 
эффективными каналами коммуникации с моло-
дежной аудиторией, чтобы оперативно информи-
ровать о новых поступлениях, мероприятиях и 
проектах, а также вовлекать молодых людей в об-
суждение актуальных вопросов, связанных с куль-
турным наследием. 

Примером успешной популяризации культур-
ного наследия с помощью цифровых ресурсов 
библиотек является создание виртуальных туров 
по историческим местам и музеям [7]. Молодые 
люди могут совершать виртуальные экскурсии, 
изучать архитектурные особенности зданий, рас-
сматривать экспонаты в деталях и узнавать инте-
ресные факты из истории. Другим примером явля-
ется разработка интерактивных карт, на которых 
отмечены объекты культурного наследия, с воз-
можностью получения подробной информации о 
каждом объекте, просмотра фотографий и ви-
деороликов. 

Важным аспектом популяризации культурного 
наследия среди молодежи является использование 
мультимедийных форматов [5]. Видеолекции, 
подкасты, документальные фильмы и анимацион-
ные ролики, посвященные различным аспектам 
культурного наследия, которые размещены на веб-
сайтах библиотек и в социальных сетях, привлекая 
внимание молодых людей и делая процесс обуче-
ния наглядным и запоминающимся [2]. 
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В своем исследовании С.А. Цебизова констати-
рует, что жители Сахалинской области получили 
беспрецедентную возможность осуществлять ра-
боту с цифровыми репликами печатных изданий и 
архивных документов, а также аудио- и видеоза-
писями, и прочими информационными ресурсами, 
территориально размещенными в городе Санкт-
Петербурге [8]. Данные цифровые ресурсы репре-
зентируют многовековую эволюцию российской 
государственности, теоретические и прикладные 
аспекты юриспруденции, наряду с русским языком 
в его статусе государственного языка Российской 
Федерации. Указанная возможность стала доступ-
на благодаря развитию межрегионального библио-
течного сотрудничества. В контексте заключенно-
го соглашения о партнерстве, данная библиотека 
демонстрирует успешную реализацию совместных 

инициатив культурно-просветительского и обра-
зовательного характера, а также корпоративных 
проектов. Прослеживается эффективность взаимо-
действия в цифровой среде для расширения до-
ступа к информационным и культурным ценно-
стям. В качестве показательного примера такого 
сотрудничества выступает интернет-проект «Па-
мять народная: к 70-летию окончания Второй ми-
ровой войны», который наглядно иллюстрирует 
результативность консолидации усилий библио-
течных учреждений в целях сохранения и популя-
ризации исторического наследия посредством 
цифровых технологий [8]. 

Для дальнейшего рассмотрения цифровых ре-
сурсов, применяемых библиотеками в целях при-
влечения и обучения молодого поколения, обра-
тимся к табл. 1. 

 
Таблица 1 

Цифровые ресурсы библиотек для молодежи [6]. 
Table 1 

Digital resources of libraries for young people [6]. 
Название ре-

сурса 
Описание Целевая  

аудитория 
Особенности 

FlikTop9 Онлайн-конструктор для создания 
интерактивных обучающих матери-
алов. 

Молодежь Интерактивность, возможность 
создания собственных материалов. 

«Мульти-
Россия» 

Цикл коротких пластилиновых 
мультфильмов о регионах России. 

Дети и под-
ростки 

Наглядность, доступность, позна-
вательность. 

Интерактивный 
плакат 

Инструмент визуализации с много-
уровневым содержанием. 

Молодежь Интерактивность, наглядность, 
глубина изучения темы. 

Квестодел Сайт для создания квестов. Дети, подрост-
ки, взрослые 

Бесплатность, возможность созда-
ния собственных квестов. 

Umaigra (UI) Интернет-проект дистанционного 
обучения с дидактическими играми. 

Дети и под-
ростки 

Интерактивность, игровая форма 
обучения, разнообразие тем. 

Пазлы онлайн Конструктор пазлов. Дети и взрос-
лые 

Простота, доступность, развитие 
логики. 

LearningApps Онлайн-сервис для создания интер-
активных упражнений. 

Молодежь Бесплатность, разнообразие фор-
матов упражнений, проверка зна-
ний. 

 
Рассматривая функциональное назначение 

представленных цифровых ресурсов в таблице, 
отметим преобладание инструментов, ориентиро-
ванных на интерактивное обучение и вовлечение 
молодежи в активный познавательный процесс. В 
частности, такие платформы, как FlikTop9 и 
LearningApps, представляют собой онлайн-
конструкторы, помогаю создавать собственные 
интерактивные обучающие материалы и упражне-
ния, которые способствуют развитию креативно-
сти и самостоятельности у молодежи. Интерак-
тивный плакат, в свою очередь, предлагает ин-
струмент визуализации информации с многоуров-
невым содержанием, обеспечивая наглядность и 
глубину изучения различных тем. 

Целевая аудитория представленных цифровых 
ресурсов варьируется от детей и подростков до 
молодежи и свидетельствует о стремлении биб-
лиотек охватить большой возрастной диапазон. 
Ресурсы «Мульти-Россия» и Umaigra (UI) ориен-
тированы преимущественно на детей и подрост-
ков, предлагая образовательный контент в доступ-
ной и привлекательной игровой форме. Квестодел 
и Пазлы онлайн привлекают молодежную целевую 
аудиторию, а также взрослых, тем самым подчер-
кивает их универсальность и потенциал для се-
мейного использования и межпоколенческого вза-
имодействия. 

Анализ особенностей цифровых ресурсов вы-
являет акцент на интерактивность как основной 
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фактор привлечения молодежи. Большинство 
представленных инструментов предлагают воз-
можности для активного взаимодействия с кон-
тентом, создание собственных материалов, вы-
полнение интерактивных упражнений, участие в 
квестах и сборке пазлов. Наглядность и доступ-
ность также являются важными характеристиками, 
обеспечивая легкость использования и восприятия 
информации. Бесплатность ряда ресурсов, таких 
как Квестодел и LearningApps, делает их особенно 
привлекательными для большего круга пользова-
телей и образовательных учреждений с ограни-
ченным бюджетом. 

Проект «Мульти-Россия» выделяется своей по-
знавательной направленностью и использованием 
наглядного формата пластилиновых мультфиль-
мов для знакомства с регионами России, и способ-
ствует формированию патриотических чувств, и 
расширению знаний о стране. Umaigra (UI) акцен-
тирует внимание на игровой форме обучения и 
разнообразии дидактических игр, а также повыша-
ет мотивацию к учебе и способствует лучшему 
усвоению материала. 

Взаимосвязь между представленными цифро-
выми ресурсами заключается в их общей направ-
ленности на использование цифровых технологий 
для образовательных и развивающих целей моло-
дежи. Различные инструменты могут дополнять 

друг друга, предоставляя пользователям разнооб-
разные возможности для обучения, творчества и 
развлечения. Например, созданные в FlikTop9 ин-
терактивные материалы могут быть использованы 
в рамках квестов, разработанных на платформе 
Квестодел, или визуализированы с помощью Ин-
терактивного плаката. 

Таким образом, современные библиотеки ак-
тивно используют разнообразные цифровые ре-
сурсы для привлечения молодежи, предлагая ин-
терактивные, наглядные и доступные инструмен-
ты для обучения, развития и досуга. Разнообразие 
форматов и целевых аудиторий свидетельствует о 
стремлении библиотек удовлетворить различные 
потребности и интересы молодого поколения, спо-
собствуя их интеллектуальному и культурному 
развитию в цифровой среде. 

Представленная табл. 2 содержит результаты 
оценки эффективности ряда цифровых ресурсов, 
предназначенных для популяризации культурного 
наследия, на основе пяти критериев (оценка целе-
вой аудитории, содержания, функциональности, 
образовательного потенциала и вовлеченности 
пользователей), где каждый критерий оценивался 
по пятибалльной шкале. На основании среднего 
балла проведен сравнительный анализ эффектив-
ности каждого ресурса в контексте поставленной 
задачи. 

 
Таблица 2 

Оценка эффективности цифровых ресурсов для популяризации культурного наследия. 
Table 2 

Assessment of the effectiveness of digital resources for popularizing cultural heritage. 
Название ресурса Целевая 

аудитория 
Содер-
жание 

Функцио-
нальность 

Образователь-
ный потенциал 

Вовле-
ченность Средний балл 

FlikTop9 4 4 5 4 4 4,2 
«Мульти-Россия» 5 5 4 5 5 4,8 
Интерактивный 
плакат 4 5 4 4 4 4,2 

Квестодел 4 4 5 4 5 4,4 
Umaigra (UI) 5 4 4 5 5 4,6 
Пазлы онлайн 5 3 5 3 4 4 
LearningApps 4 4 5 4 4 4,2 

 
Анализ средних баллов демонстрирует, что 

наиболее высокую оценку эффективности получил 
ресурс «Мульти-Россия» со средним баллом 4,8, и 
свидетельствует о его результативности в популя-
ризации культурного наследия. Высокие оценки 
по всем критериям, таким как целевая аудитория 
(5), содержание (5), образовательный потенциал 
(5) и вовлеченность (5), указывают на его способ-
ность эффективно предоставлять качественный и 
познавательный контент, а также обеспечивать 
высокий уровень заинтересованности пользовате-

лей. 
Ресурсы Umaigra (UI) и Квестодел также пока-

зали высокие результаты со средними баллами 4,6 
и 4,4 соответственно. Umaigra (UI) получил мак-
симальные баллы за целевую аудиторию (5), обра-
зовательный потенциал (5) и вовлеченность (5), и 
подчеркивает его способность привлекать и обу-
чать целевую аудиторию посредством интерак-
тивных игровых форматов. Квестодел, получив 
высший балл за функциональность (5) и вовлечен-
ность (5), и демонстрирует свою эффективность в 
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создании увлекательных и интерактивных квестов, 
способствующих активному участию пользовате-
лей. 

Ресурсы FlikTop9, Интерактивный плакат и 
LearningApps имеют одинаковый средний балл 
4,2, который указывает на их сопоставимую эф-
фективность в популяризации культурного насле-
дия. FlikTop9 выделяется высокой оценкой функ-
циональности (5), тем самым отражает удобство и 
многообразие инструментов для создания интер-
активных обучающих материалов. Интерактивный 
плакат получил максимальный балл за содержание 
(5), подчеркивая высокое качество и информатив-
ность представленного материала. LearningApps 
также получил высокую оценку за функциональ-
ность (5), и свидетельствует о возможности для 
создания интерактивных упражнений. 

Наименьший средний балл (4,0) получил ре-
сурс «Пазлы онлайн». Несмотря на высокую оцен-
ку функциональности (5), он получил низкие бал-
лы за содержание (3) и образовательный потенци-
ал (3), и указывает на ограниченность предостав-
ляемого контента с точки зрения глубины и разно-
образия информации о культурном наследии, а 
также на его меньший образовательный эффект по 
сравнению с другими ресурсами. 

Сравнительный анализ оценок по отдельным 
критериям выявил общие тенденции и специфиче-
ские особенности каждого ресурса. Например, вы-
сокая оценка функциональности у большинства 
ресурсов свидетельствует о внимании разработчи-
ков к удобству использования и интерактивности. 
В то же время, оценка содержания варьируется и 
отражает различия в качестве и глубине информа-
ции, представленной в каждом ресурсе. 

Образовательный потенциал большинства ре-
сурсов оценивается достаточно высоко (4 или 5 
баллов) и подтверждает их способность способ-
ствовать расширению знаний о культурном насле-
дии. Высокие оценки вовлеченности указывают на 
то, что представленные ресурсы способны заинте-
ресовать и удерживать внимание пользователей и 
является важным фактором для эффективной по-
пуляризации. 

Таким образом, представленные цифровые ре-
сурсы обладают различной степенью эффективно-
сти в популяризации культурного наследия. Ре-
сурсы «Мульти-Россия», Umaigra (UI) и Квестодел 
демонстрируют наиболее высокие показатели по 
большинству критериев, которые являются наибо-
лее предпочтительными инструментами для до-
стижения поставленной цели. Ресурс «Пазлы он-
лайн», несмотря на свою функциональность, тре-
бует доработки в части содержания и образова-
тельного потенциала для повышения своей эффек-

тивности. Полученные данные могут быть исполь-
зованы библиотеками для оптимизации выбора и 
использования цифровых ресурсов в своей работе 
по популяризации культурного наследия среди 
различных возрастных групп. 

Необходимо отметить, что успешная популяри-
зация культурного наследия с помощью цифровых 
ресурсов библиотек требует комплексного подхо-
да и учета особенностей молодежной аудитории 
[4]. Важно создавать контент, который был бы не 
только информативным, но и интересным, увлека-
тельным и соответствующим современным трен-
дам. Необходимо использовать современные тех-
нологии и форматы, такие как виртуальная и до-
полненная реальность, чтобы сделать взаимодей-
ствие с культурным наследием более иммерсив-
ным и запоминающимся. 

Кроме того, библиотеки должны активно со-
трудничать с образовательными учреждениями, 
музеями, архивами и другими культурными орга-
низациями для разработки совместных проектов и 
мероприятий, направленных на популяризацию 
культурного наследия среди молодежи. Проведе-
ние онлайн-конференций, вебинаров, мастер-
классов и виртуальных круглых столов с участием 
ведущих экспертов в области культуры и истории 
может способствовать повышению интереса мо-
лодежи к культурному наследию и стимулировать 
их дальнейшее изучение. 

Несмотря на значительный потенциал цифро-
вых ресурсов библиотек в популяризации куль-
турного наследия среди молодежи, существуют и 
определенные вызовы. Одним из таких вызовов 
является проблема цифрового неравенства, когда 
не все молодые люди имеют равный доступ к ин-
тернету и необходимым цифровым устройствам. 
Библиотеки должны предпринимать усилия для 
преодоления этого неравенства, предоставляя бес-
платный доступ к своим цифровым ресурсам и 
организуя обучение цифровой грамотности для 
молодежи. 

Другим вызовом является необходимость обес-
печения достоверности и качества информации, 
представленной в цифровых ресурсах библиотек. 
Важно проводить тщательную проверку и верифи-
кацию контента, чтобы избежать распространения 
недостоверной или искаженной информации о 
культурном наследии. Также необходимо учиты-
вать вопросы авторского права и лицензирования 
при использовании цифровых материалов, чтобы 
обеспечить соблюдение прав правообладателей и 
избежать юридических проблем. 

В заключение следует отметить, что цифровые 
ресурсы библиотек важны в популяризации куль-
турного наследия среди молодежи. Благодаря сво-
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ей доступности, интерактивности и мультимедий-
ности, они помогают сделать процесс изучения 
культурного наследия более увлекательным, инте-
ресным и эффективным. Для дальнейшего разви-
тия этого направления необходимо продолжать 
работу по оцифровке культурного наследия, со-
зданию качественного и разнообразного цифрово-
го контента, развитию цифровой инфраструктуры 
библиотек и налаживанию сотрудничества с дру-
гими культурными и образовательными организа-
циями. Активное использование цифровых ресур-
сов библиотек поможет не только сохранить и пе-
редать культурное наследие будущим поколениям, 
но и способствовать формированию у молодежи 
чувства гражданственности, патриотизма и уваже-
ния к культурному многообразию мира. 

Выводы 
Проведенное исследование подтверждает зна-

чимую роль цифровых ресурсов библиотек в про-
цессе популяризации культурного наследия среди 

молодежи, предоставляя доступные, интерактив-
ные и мультимедийные инструменты для изучения 
и освоения культурных ценностей. Анализ раз-
личных типов цифровых ресурсов и оценка их эф-
фективности демонстрируют потенциал библиотек 
в использовании современных технологий для 
привлечения молодого поколения к историческо-
му и культурному достоянию. Федеральный про-
ект «Цифровые технологии» создает благоприят-
ные условия для дальнейшего развития данного 
направления, способствуя модернизации библио-
течной инфраструктуры и расширению спектра 
цифровых услуг. Дальнейшие исследования и 
практическая реализация потенциала цифровых 
ресурсов библиотек будут способствовать сохра-
нению, популяризации и передаче культурного 
наследия будущим поколениям, формируя у моло-
дежи чувство гражданственности и уважения к 
культурному многообразию. 
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