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Аннотация: актуальность изложенных в статье материалов исследования обусловлена следующими факторами: 

высоким уровнем социальных запросов к качеству выпускаемой в различных отраслях промышленного производства 

продукции, в том числе к ее эстетической составляющей, и возросшим уровнем требований государства к профессио-

нальной подготовке специалистов, работающих в сфере дизайна. Авторами на основе анализа учебных программ и их 

практической реализации выявлены проблемы вузовской подготовки будущих специалистов различных художествен-

но-творческих направлений, в связи с чем предлагается положить в основу профессионального обучения практико-

ориентированный подход, обеспечивающий формирование комплекса наиболее востребованных в практической дея-

тельности компетенций. В статье дано обоснование разработанного исследователями образовательного модуля «Ди-

зайн-проект», реализация которого способствует эффективной подготовке будущих специалистов художественно-

творческих направлений, в том числе в области графического дизайна. Авторами представлен тематический план мо-

дуля «Дизайн-проект», названы основные разделы, кратко раскрывается их содержание, указываются формы обучения 

(фронтальные, групповые, индивидуальные). В публикации уточняется содержание понятия «графический дизайн», 

освещаются вопросы, связанные со спецификой обучения графическому дизайну; предлагается алгоритм действий и 

комплекс заданий, обязательных для выполнения в ходе реализации модуля «Дизайн-проект» и необходимых для раз-

вития ключевых практико-ориентированных компетенций. 
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Abstract: the relevance of the research materials presented in this article is due to the following factors: the high level of 

social demand for the quality of products produced in various industries, including their aesthetic component, and the increased 

level of government requirements for the professional training of specialists working in the field of design. Based on the analy-

sis of curricula and their practical implementation, the authors identified the problems of university training for future special-

ists in various artistic and creative fields. In this regard, it is proposed to use a practice-oriented approach as the basis for pro-

fessional training, which ensures the formation of a set of competencies that are most in demand in practical activities. The 

article provides a rationale for the educational module «Design Project» developed by the researchers, which contributes to the 

effective training of future specialists in artistic and creative fields, including graphic design. The authors present a thematic 
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plan for the Design Project module, name the main sections, briefly describe their content, and specify the forms of training 

(frontal, group, and individual). The publication clarifies the concept of «graphic design» and addresses issues related to the 

specifics of teaching graphic design. It also provides an algorithm and a set of tasks that must be completed during the imple-

mentation of the Design Project module in order to develop key practical competencies. 
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Введение 

Современный этап развития российского обще-

ства отличается возрастающими требованиями со-

циума к качеству выпускаемой в различных отрас-

лях промышленного производства продукции, к ее 

техническим и эстетическим характеристикам. Реа-

лизация социального запроса на практике во мно-

гом определяется тем, насколько качественно уни-

верситеты готовят своих выпускников к професси-

ональной деятельности, в частности, в сфере гра-

фического дизайна. Ключевым индикатором готов-

ности студентов к выполнению профессиональных 

задач является комплекс практических компетен-

ций, сформировавшихся на основе специальных 

знаний, умения и навыков, необходимых для 

успешной работы дизайнера. 

Вместе с тем проведенное исследование выяви-

ло определенные изъяны в вузовской подготовке 

специалистов художественно-творческих направ-

лений, ее несоответствие требованиям современ-

ных работодателей и установкам государственно-

го стандарта к выпуску профессиональных, твор-

чески-ориентированных, конкурентноспособных 

специалистов, что обусловило поиск иных подхо-

дов к формированию содержания профессиональ-

ного образования, применению в учебном процес-

се практико-ориентированных технологий, форм и 

методов обучения. 

Материалы и методы исследований 

Запрос социума на профессионалов в области 

дизайна и требования государственных стандартов 

к подготовке в вузе компетентных 

конкурентноспособных специалистов являются 

основанием для изменения подходов к содержа-

нию профессионального образования, включая 

разработку практико-ориентированных курсов, 

нацеленных на формирование актуальных для бу-

дущей практической деятельности компетенций. 

Анализ научных источников выявил определенное 

число исследований по данной проблематике, од-

нако проведенное исследование показало, что во-

просы развития профессиональных компетенций у 

будущих специалистов различных художественно-

творческих направлений требуют их дальнейшего 

изучения и освещения в теории и практике про-

фессионального образования. В логике сказанного 

интерес для данного исследования представляют 

публикации, в которых поднимаются вопросы 

формирования профессиональных компетенций в 

процессе изучения теории и практики дизайн-

проектирования, в том числе работы И.Л. Бело-

вой, Н.А. Забродиной, П.С. Корчикова, Н.В. 

Месеневой, Н.Ю. Тереховой и др. 

Результаты и обсуждения 

История развития графического дизайна насчи-

тывает многие тысячелетия, его примеры можно 

найти в пещерах первобытных людей, в культур-

ном наследии  древних цивилизаций, в письмен-

ных памятниках средневековой эпохи, а также в 

печатных изданиях, начиная с XV века. Графиче-

ский дизайн прошел путь развития от ручного 

письма и рисования до современных цифровых 

технологий. С появлением компьютеров и специа-

лизированного программного обеспечения, воз-

можности графического дизайна значительно 

расширились, позволяя создавать всё более слож-

ные и интерактивные визуальные решения. 

Проведенное исследование показало, что в об-

разовательном процессе вуза подготовка компе-

тентных специалистов, способных решать задачи, 

связанные с визуальной коммуникацией, невоз-

можна без изучения основ графического дизайна. 

Анализ образовательных программ высших 

учебных заведений, специализирующихся на под-

готовке графических дизайнеров, продемонстри-

ровал высокую значимость дизайн-

проектирования как ключевого элемента учебного 

процесса. «В ходе исследования было выявлено, 

что дизайн-проектирование представляет собой 

ряд последовательных этапов и действий, направ-

ленных на создание конечного дизайн-продукта. 

Данный процесс охватывает следующие стадии: 

выявление проблемной области в рамках заданно-

го проекта, а также идентификацию и описание 

целевой аудитории; исследование существующих 

подходов в решении конкретных задач и разработ-
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ку инновационных методов; создание  дизайн-

концепции на основе анализа информации из раз-

личных источников и существующих аналогов; 

поиск визуального воплощения дизайн-концепции 

посредством эскизирования и макетирования; со-

здание оригинал-макета и выпуск готового про-

дукта; итоговая оценка объекта проектирования, 

включающая рефлексию и анализ полученного 

результата» [3, с. 95]. 

Разрабатывая заданный дизайн-проект, студен-

ты должны ориентироваться на принятые в обла-

сти графического дизайна критерии: функцио-

нальность, эргономичность, эстетичность и гармо-

ничность. В своей работе студенты должны ис-

пользовать необходимый и обязательный объём 

теоретических знаний и практических умений, 

включая «знание  основ композиции, колористики, 

типологии шрифта, понимание его роли в дизайне, 

а также знание принципов и методов художе-

ственного проектирования» [3, с. 96]. 

Предлагаемый модуль, разработан для озна-

комления студентов со спецификой и особенно-

стями дизайн проектирования. Его основная зада-

ча – формирование у студентов профессиональ-

ных навыков в области графического дизайна, что 

позволит им использовать широкий спектр худо-

жественных и графических методов проектирова-

ния в создании и реализации дизайн-проектов [4]. 

Модуль «Дизайн-проект» должен способство-

вать развитию у студентов креативного мышле-

ния, аналитических навыков и умения работать с 

различными инструментами и технологиями. Он 

создан с целью активизировать их творческий по-

тенциал, проявляющийся в разработке дизайнер-

ских концепций в соответствии с установленными 

целями и задачами конкретного дизайн-проекта. 

Главная цель модуля «Дизайн-проект» заклю-

чается в подготовке студентов к будущей профес-

сиональной деятельности, к комплексному приме-

нению знаний, умений, средств и методов, востре-

бованных в процессе создания качественного ди-

зайн-продукта, отвечающего потребностям и за-

просам предполагаемых потребителей. Модуль 

нацелен на формирование у студентов навыков, 

необходимых для поэтапного достижения целей и 

задач в процессе разработки дизайн-проекта бу-

дущими специалистами в различных областях 

графического дизайна. 

Презентации модуля «Дизайн-проект» с его по-

следующим внедрением в учебный процесс пред-

шествовала исследовательская деятельность по его 

разработке, она была направлена на решение сле-

дующих задач: 

1) осуществить анализ содержания профессио-

нальной подготовки студентов художественно-

творческих направлений с целью определения со-

става практико-ориентированных компетенций 

[4]; 

2) установить корреляцию между содержатель-

ными аспектами проектной деятельности в графи-

ческом дизайне и содержанием смежных дисци-

плин, изучаемых в рамках художественно-

проектного цикла; 

3) разработать тематический план и определить 

содержание образовательного модуля, формиру-

ющего знания, умения, навыки, в конечном итоге, 

профессиональные компетенции, необходимые 

для создания дизайн-проекта; 

4) обеспечить фонд оценочных средств. 

Анализ содержания образовательных программ 

позволил сделать вывод о том, что реализация 

данного модуля возможна по направлениям под-

готовки бакалавров: ФГОС ВО 54.03.01 «Дизайн» 

(приказ от 13 августа 2020 года), 42.03.01 «Рекла-

ма и связи с общественностью» (приказ от 08 фев-

раля 2021 года), 42.03.03 «Издательское дело» 

(приказ от 08 февраля 2021 года) [10]. 

Процесс разработки и реализации дизайн-

проекта включает в себя следующие важнейшие 

этапы: подготовку технического задания, разра-

ботку бизнес-плана, составление креативного 

брифа, оформление соглашений и договоров. 

Главная цель модуля может быть определена 

как развитие практических умений, необходимых 

будущему специалисту для воплощения концеп-

ции дизайн-проекта с использованием современ-

ных инструментов компьютерной графики. Важ-

нейшими для развития практических умений яв-

ляются этапы организации производства, подго-

товки продукции к выпуску и последующего рас-

пространения готового продукта. 

Модуль «Дизайн-проект» реализуется на прак-

тических занятиях в специализированной аудито-

рии, оборудованной современными средствами 

визуализации, включая профессиональные ком-

пьютеры с программным обеспечиванием, проек-

торы высокого разрешения и интерактивные дос-

ки. Студентам предоставляется доступ к библио-

теке специальной литературы, дидактическим ма-

териалам, фонду образцов учебных проектов, ме-

тодическим руководствам и тщательно подобран-

ным презентациям по темам проектирования. 

В рамках занятий внимание студентов акценти-

руется не только на освоении специальных знаний 

и совершенствовании художественно-графических 

навыков, но и на развитии способностей к концеп-

туальной разработке проектов, что необходимо 

для создания высококачественного дизайн-

продукта, отвечающего современным требованиям 

рынка и потребностям целевой аудитории. 
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В табл. 1 представлен тематический план моду-

ля «Дизайн-проект», состоящий из 8 разделов, он 

служит в качестве примера организации учебного 

процесса. В тематике плана отражены основные 

аспекты проектирования. Содержание разделов 

реализуется на теоретических и практических за-

нятиях, целью которых является формирование 

профессиональных компетенций у будущих спе-

циалистов в области дизайна. Тематический план 

может быть скорректирован в соответствии с це-

лями образовательной программы и уровнем под-

готовки студентов. Вариативность структуры 

обеспечивает гибкость в организации учебного 

процесса. 

Таблица 1 

Table 1 
 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН МОДУЛЯ «ДИЗАЙН-ПРОЕКТ» 

№ Разделы Развернутое содержание раздела Формы обучения 

 

1 

Введение в ди-

зайн-проектиро-

вание 

Обзор основных понятий, принципов и этапов раз-

работки дизайн-проекта. Роль дизайна в современ-

ном мире. Анализ целевой аудитории и конкурент-

ной среды. Формирование брифа и определение це-

лей проекта. Профессиональная этика и ответствен-

ность. 

Фронтальные 

 

2 

Концептуализация 

и генерация идей 

Методы поиска и развития креативных концепций. 

Визуализация идей: скетчи, коллажи. Выбор визу-

ального языка и стилистики проекта. Разработка 

уникального торгового предложения (УТП). 

Фронтальные Индивиду-

альные 

 

3 

Композиция и 

типографика 

Основы композиционного построения. Принципы 

визуальной иерархии. Работа с цветом и формой. 

Типографика как инструмент коммуникации. Выбор 

шрифтов и создание шрифтовых пар. 

Фронтальные Индивиду-

альные 

 

4 

Работа с гра-

фическими редак-

торами 

Освоение профессионального программного обеспе-

чения (Adobe Photoshop, Illustrator, In Design). Ин-

струменты для создания и обработки изображений, 

векторной графики и макетов. 

Фронтальные Индивиду-

альные 

 

5 

Разработка 

фирменного стиля 

Создание логотипа, выбор фирменных цветов, 

шрифтов и графических элементов. Разработка 

брендбука. Использование фирменного стиля в раз-

личных носителях. 

Фронтальные Индивиду-

альные 

 

6 

Дизайн 

полиграфической 

продукции 

Разработка макетов листовок, буклетов, плакатов, 

каталогов и другой полиграфической продукции.    

Подготовка макета к печати. Работа с типография-

ми. 

Фронтальные Индивиду-

альные 

 

7 

Дизайн веб-

интерфейсов 

Основы UI/UX дизайна. Проектирование пользова-

тельского интерфейса. Создание прототипов и маке-

тов веб-страниц. Адаптивный дизайн. 

Фронтальные Групповые 

 

8 

Презентация и 

защита дизайн-

проекта 

Подготовка презентации проекта. Аргументация 

собственного дизайнерского решения. Рефлексия, 

обратная связь, внесение корректировок. Защита 

проекта в присутствии заказчика или учебной ко-

миссии. 

Индивидуальные 

 

В процессе реализации авторского модуля «Ди-

зайн-проект» активно используются методы обуче-

ния, стимулирующие познавательную активность 

студентов, в том числе: динамичный мозговой 

штурм, метод проектной деятельности, кейс-метод, 

самостоятельная исследовательская работа. Образо-

вательная деятельность, основанная на этих методах, 

предполагает активное вовлечение каждого студента 

в процесс решения поставленных учебных задач. 

Студенты совместно работают для достижения ре-

зультата, применяют усвоенные знания, анализиру-

ют собственные действия, рефлексируют. «В конеч-

ном итоге у студентов формируется интенция к про-

ектной деятельности (от лат. intentio – внимание, 

стремление – стимул, побуждающий их к действию). 

Интенция отражает направленность мышления и 

сознания на определённую область деятельности. 

Для человека творческой профессии интенция пред-

ставляет собой своеобразное природное качество, 

проявляющееся как креативное мышление, направ-

ленное на реализацию художественной идеи проек-

та» [1, с. 45]. 
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В процессе реализации модуля «Дизайн-

проект» перед преподавателем высшего учебного 

заведения стоит задача организация среды, 

которая будет способствовать раскрытию потен-

циала студента. Необходимо создать творческую 

атмосферу, в которой обучающийся осознает свою 

роль в проекте, демонстрирует основательную 

теоретическую подготовку и способность приме-

нять знания на практике. Такой подход, как пока-

зало исследование, стимулирует мотивацию и ра-

ботоспособность студента, повышая эффектив-

ность обучения. 

Выводы 

Основные результаты внедрения модуля «Ди-

зайн-проект» в учебный процесс проявляются в 

умении студентов применять знания о методах, 

способах, технических приемах и средствах, необ-

ходимых для разработки и реализации дизайнер-

ских проектов. Средства, применяемые с целью 

оценки достигнутых результатов в процессе осво-

ения предложенного модуля, включают: сравни-

тельный анализ творческих заданий в соответ-

ствии с разработанными критериями; индивиду-

альный портфолио, включающий учебные 

проекты и их презентацию. 

Как показало проведенное исследование, модуль 

«Дизайн-проект» представляет собой эффективный 

инструмент, позволяющий студентам различных 

художественно-творческих направлений миними-

зировать вероятность ошибок при реализации ав-

торских дизайнерских решений, а также способ-

ствует высокой результативности их дальнейшей 

профессиональной деятельности. 
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