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Аннотация: в статье рассматриваются теоретические и практические аспекты применения интерактивных 

технологий в системе образования, с особым акцентом на дошкольное обучение. Подчеркивается, что в 

условиях модернизации образования до 2030 года интерактивные методы приобретают особую значимость. 

Отмечается вклад М. Монтессори и других выдающихся педагогов (К.Д. Ушинский, А.С. Макаренко, Я.А. 

Коменский, В.А. Сухомлинский) в развитие идей использования наглядных и игровых средств в обучении. 

Автор показывает преемственность их идей в современных смарт-технологиях, включающих интерактив-

ные доски, мобильные планетарии, песочницы, робототехнические комплексы, электронные конструкторы 

и цифровые игровые платформы. Приводится классификация интерактивных средств по функциональному 

назначению (обучающие, диагностические, инструментальные, предметно-ориентированные и др.), а также 

форм организации обучения (индивидуальная, групповая, фронтальная, планетарная и т.д.). Особое внима-

ние уделено влиянию интерактивных технологий на развитие когнитивных процессов: концентрацию вни-

мания, восприятие информации, активизацию мышления и формирование практических навыков. Делается 

вывод о необходимости профессионального педагогического сопровождения для эффективного примене-

ния смарт-технологий, что позволяет не только повысить качество образовательного процесса, но и способ-

ствует развитию личности и успешной социализации обучающихся. 
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Abstract: the article explores the theoretical and practical dimensions of implementing interactive technologies 

within the modern educational system, with a particular focus on preschool learning. It is emphasized that in the 

context of educational modernization until 2030, interactive methods play a crucial role. The study highlights the 

pedagogical contributions of M. Montessori, as well as other prominent educators (K.D. Ushinsky, A.S. Makaren-

ko, J.A. Comenius, V.A. Sukhomlinsky), who emphasized the importance of visual and play-based tools in teach-

ing. Their ideas are shown to resonate in today’s smart technologies, including interactive whiteboards, mobile 

planetariums, interactive sandboxes, robotics sets, electronic constructors, and digital gaming platforms. The paper 

presents a functional classification of interactive tools (educational, diagnostic, instrumental, subject-oriented, and 

others), alongside diverse learning formats (individual, group, frontal, planetary, etc.). Special attention is given to 

the positive impact of interactive technologies on the development of cognitive processes, such as attention mobili-

zation, information perception, thinking activation, and practical skill formation. The article concludes that effec-

tive integration of smart technologies requires professional pedagogical guidance, which not only enhances the 

quality of the educational process but also supports personality development and the successful social adaptation of 

learners. 
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Введение 
В современных реалиях невозможно вообра-

зить функционирование общества без непрерывно 

совершенствующейся системы образования. Сего-

дня приоритеты государственной политики фор-

мируют стратегический и тактический курс мо-

дернизации образовательной сферы с ориентацией 

на период до 2030 года, что обусловливает актив-

ное распространение и внедрение интерактивных 

методов обучения в педагогическую практику. 

Идея интерактивного образования стала склады-

ваться еще в середине 1990-х годов, когда появил-

ся первый веб-браузер и начался быстрый рост 

возможностей Интернета [1]. Ряд исследователей 

трактует интерактивные технологии как формы 

обучения, основанные на использовании сетевых 

ресурсов и компьютерных коммуникаций. Вместе 

с тем, задолго до появления Интернета и искус-

ственного интеллекта существовали различные 

интерактивные игровые устройства, которые стали 

стимулом для разработки современных «умных» 

технологий [11]. 

Материалы и методы исследований 

В исследовании применялся теоретико-

методологический анализ, включающий изучение 

и систематизацию философской, педагогической, 

психологической и методической литературы, по-

свящённой вопросам интерактивного обучения, 

дидактических материалов и педагогических тех-

нологий; особое внимание уделялось работам М. 

Монтессори, К.Д. Ушинского, А.С. Макаренко, 

Я.А. Коменского и В.А. Сухомлинского, в кото-

рых раскрываются фундаментальные принципы 

организации развивающей образовательной среды. 

Для достижения цели статьи использовались ме-

тоды сравнительно-исторического и ретроспек-

тивного анализа, позволившие выявить эволюцию 

подходов к применению интерактивных средств 

обучения от традиционных дидактических посо-

бий до современных смарт-технологий; метод 

классификации и систематизации применялся для 

выделения основных форм и средств интерактив-

ного обучения, представленных в современных 

исследованиях и педагогической практике. Также 
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был использован метод контент-анализа норма-

тивных документов и стратегических программ 

развития образования, направленных на внедрение 

инновационных технологий в образовательный 

процесс до 2030 года, что обеспечило целостное 

рассмотрение предмета исследования и позволило 

обосновать актуальность применения интерактив-

ных методик в обучении детей дошкольного и 

младшего школьного возраста. 

Результаты и обсуждения 

Выдающийся итальянский ученый, доктор ан-

тропологии, философ, психиатр и педагог-

гуманист Мария Монтессори утверждала, что дети 

дошкольного возраста являются «творцами, кото-

рые усваивают то, что они ощущают». Она сфор-

мулировала правило, согласно которому «детей 

учит то, что их окружает», которое, хотя и было 

выведено более ста лет назад, остается актуаль-

ным и в настоящее время. Основной принцип её 

педагогической системы заключается в саморазви-

тии ребенка через освоение окружающего мира и 

взаимодействие с предметами быта и специализи-

рованными дидактическими материалами. До-

школьный возраст является особенно благоприят-

ным временем для совершенствования сенсорных 

органов и формирования представлений об окру-

жающей действительности. 

Основатель "Дома свободного ребенка" М. 

Монтессори подчеркивает, что дети ежедневно 

сталкиваются с различными формами, цветами и 

качествами предметов, включая игрушки и повсе-

дневные вещи. Даже без целенаправленного вос-

питания каждый ребенок так или иначе восприни-

мает эти стимулы [5]. 

Если усвоение знаний происходит стихийно, 

без квалифицированного педагогического руко-

водства со стороны взрослых, то оно, как правило, 

оказывается поверхностным и неполноценным. В 

связи с этим, Мария Монтессори, выдающаяся 

женщина-педагог, активно внедряла в свою прак-

тику интерактивные пособия, с помощью которых 

развивала у детей логическое мышление, речь и 

мелкую моторику. Она подчеркивала положитель-

ное влияние специально разработанных дидакти-

ческих материалов на умственное, речевое и пси-

хическое развитие детей. Все пособия, созданные 

по методике М. Монтессори, отличались яркостью 

и привлекательностью как визуально, так и так-

тильно. 

Она отошла от традиционной образовательной 

системы, заменив неудобные и стационарные ма-

териалы на мобильные и легко перемещаемые 

аналоги, что позволяло детям свободно переме-

щаться и самостоятельно исследовать окружаю-

щий мир. Монтессори разрабатывала специальные 

развивающие игрушки, направленные на стимуля-

цию различных сенсорных систем, обучение раз-

личению звуков, цветов, форм и веса. 

Ценность педагогической философии Монтес-

сори заключается в том, что дидактический мате-

риал служит не самоцелью, а средством достиже-

ния образовательных результатов. После внима-

тельного изучения её трудов становится очевид-

ным, что успешная организация учебного процес-

са невозможна без тщательно подобранных и спе-

циализированных пособий. 

С.М. Монтессори согласны и другие выдающи-

еся педагоги, и психологи, такие как К.Д. Ушин-

ский, А.Ф. Фрейд, А.С. Макаренко, Ян Амос Ко-

менский и В.А. Сухомлинский. В. Сухомлинский 

в своем произведении «Сердце отдаю детям» ак-

центирует внимание на важности создания разви-

вающей среды для обучения детей [4]. Он утвер-

ждал, что без наглядности и правильно организо-

ванной дидактической игры невозможно обеспе-

чить полноценное усвоение новой информации 

малолетними детьми [9]. 

А.С. Макаренко также подчеркивал значимость 

игры как метода обучения и воспитания, утвер-

ждая, что «необходимо идти навстречу стремле-

ниям детей к игре». 

Включение игрового компонента в образова-

тельный процесс позволяет учителю формировать 

у младших школьников навыки игры, создавая, по 

утверждению А.С. Макаренко[10], «хорошую иг-

ру» на основе качественно оформленных дидакти-

ческих материалов. Все выдающиеся педагоги, как 

прошлого, так и настоящего, подчеркивают зна-

чимость игры в процессе развития ребенка [2]. 

Уже в XVII веке «отец дидактики» Ян Амос Ко-

менский указывал на невозможность организации 

обучения детей без специально подобранных ди-

дактических игрушек, наглядных пособий и учеб-

ников. Он сам разработал инновационный на тот 

момент учебник «Мир чувственных вещей в кар-

тинках», который представлял собой динамиче-

ские рисунки-иллюстрации, отличающиеся так-

тильными качествами и рассказывающие детям об 

их окружающем мире [8]. 

Таким образом, эти педагогические идеи нашли 

свое отражение в разработке интерактивных 

смарт-технологий, которые помогают педагогам 

интегрировать деятельностный подход в обучение 

дошкольников. Основные педагогические концеп-

ции и опыт выдающихся новаторов были увекове-

чены в форме игр и упражнений, реализуемых с 

использованием мультимедийных и интерактив-

ных технологий, которые отличаются простотой 

использования и минимальными временными за-

тратами на подготовку [7]. 
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Для более глубокого понимания значимости и 

целесообразности применения интерактивных 

смарт-технологий в коррекции речевых навыков 

детей дошкольного возраста необходимо разо-

браться в понятии «интерактивный». Этот термин 

подразумевает наличие взаимодействия или диа-

лога с определенной сущностью, будь то компью-

тер или человек. В английском языке термин 

«interactive» трактуется как «взаимодействующий» 

и используется применительно к ситуациям, где 

происходит обмен между человеком и средствами 

массовой информации, например, через интерак-

тивное телевидение или участие в онлайн-опросах. 

Само понятие «интерактивность» восходит к ла-

тинскому слову interactio: «inter» — «взаимный, 

совместный», а «action» — «действие». Таким об-

разом, в основе лежит процесс обмена информа-

цией между обучающимся и его информационной 

средой [3]. 

Исходя из этого, интерактивное обучение мож-

но определить как моделирование и освоение ре-

альных жизненных ситуаций посредством взаимо-

действия с окружающими людьми и средой, что 

направлено на формирование компетенций, обес-

печивающих повышение качества жизни [13]. 

А.П. Панфилова [6] рассматривает интерактив-

ное обучение как особую форму организации по-

знавательной активности, которая может реализо-

вываться в различных вариантах. 

Существует классификация интерактивных 

форм обучения [7]: 

 Индивидуальная форма – работа педагога с 

конкретным обучающимся, где тот 

самостоятельно принимает решения при решении 

задач [14]. 

 Парная форма – взаимодействие учащихся 

в парах для совместного решения заданий, что 

развивает навыки взаимного контроля и взаимного 

обучения. 

 Групповая форма – разделение обучаю-

щихся на небольшие группы с целью 

коллективного поиска решений. 

 Фронтальная форма – одновременное 

выполнение заданий всем коллективом под 

руководством педагога в едином темпе. 

 Коллективная форма – работа обучаю-

щихся как единого целого, где формируются 

лидерские роли и способы группового 

взаимодействия. 

 Смешанная форма – предполагает 

постоянную смену участников в процессе 

выполнения заданий, что позволяет шире 

рассматривать изучаемые вопросы и усиливает 

обмен опытом. 

 Планетарная форма – наиболее сложный 

вариант: группе предлагается общее задание 

(например, проект), участники делятся на 

подгруппы, представляют свои разработки, а затем 

лучшие идеи объединяются в единый проект. 

 Интерактивная форма обучения позволяет 

индивидуализировать подход к каждому ребенку и 

строить субъектно-субъективные отношения не 

только между педагогами и их воспитанниками, 

но также между педагогами детского сада и 

родителями (по Кашлевой С.С., Панфиловой А.П., 

Бадмаевой Б.Ц. и др.) [19]. 

Для результативного внедрения интерактивных 

методов обучения применяется широкий спектр 

специальных средств. Под ними понимаются раз-

работанные учебные материалы и пособия, кото-

рые позволяют педагогам эффективно направлять 

познавательную и практическую деятельность 

обучающихся, а также решать задачи, связанные с 

формированием ключевых компетенций [12]. В 

рамках данного исследования акцент будет сделан 

на компьютерных и мультимедийных инструмен-

тах, которые обеспечивают реализацию интерак-

тивного взаимодействия участников образова-

тельного процесса. Массовое внедрение подобных 

средств в сферу образования привело к необходи-

мости их классификации. 

Классификация интерактивных средств обуче-

ния по функциональному назначению [15]: 

I. Обучающие средства – представляют учеб-

ный контент и управляют процессом усвоения 

знаний с учетом уровня подготовки, индивидуаль-

ных особенностей и интересов учащихся. 

II. Диагностические средства – позволяют про-

водить оценку знаний, интеллектуального разви-

тия и уровня компетентности обучаемых. 

III. Инструментальные средства – используют-

ся для разработки программных решений, подго-

товки учебно-методических материалов и созда-

ния сервисной инфраструктуры. 

IV. Предметно-ориентированные средства – 

применяются для моделирования различных исто-

рических событий, математических процессов и 

иных явлений. 

V. Управляющие средства – предназначены для 

контроля и организации деятельности учащихся 

при выполнении заданий. 

VI. Административные средства – способству-

ют автоматизации делопроизводства и организа-

ционных процедур обучения. 

VII. Игровые средства – обеспечивают вовле-

чение обучающихся в игровую или учебно-

игровую активность. 

Интерактивные методы опираются на базовые 

принципы: активное участие обучающихся, взаи-
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модействие между всеми участниками и использо-

вание коллективного опыта с обязательной ре-

флексией. Следовательно, необходимо формиро-

вать образовательную среду, которая характеризу-

ется открытостью, постоянной коммуникацией и 

равноправием мнений [16]. Важным условием яв-

ляется накопление общего знания, возможность 

взаимной оценки и обратной связи. Совместная 

деятельность предполагает, что каждый обучаю-

щийся вносит собственный вклад, тем самым 

обеспечивая обмен идеями, знаниями и методами. 

Значимость интерактивных технологий заключа-

ется не только в их влиянии на личностное разви-

тие, но и в содействии профессиональному росту 

как педагогов, так и студентов, а также в повыше-

нии эффективности управления образовательным 

процессом [20]. 

Интерактивные технологии реализуются через 

использование специализированных образова-

тельных средств. Наиболее распространённые из 

них приведены ниже [17]. 

1. Интерактивные доски. 

Исследования показывают, что ребёнок спосо-

бен усвоить при устном объяснении до 1000 

условных единиц информации в минуту, однако 

при подключении зрительных каналов этот пока-

затель возрастает до 100 000 единиц. Для детей 

старшего дошкольного возраста характерно разви-

тое непроизвольное внимание, которое значитель-

но усиливается при предъявлении яркого, образ-

ного и эмоционально окрашенного материала. В 

связи с этим педагоги активно используют не 

только мультимедийные устройства, но и интерак-

тивные доски для демонстрации презентаций, 

научных фильмов и проектов. 

2. Мобильный планетарий. 

Данное оборудование представляет собой пе-

реносную установку, которая с помощью куполо-

образного экрана позволяет транслировать изоб-

ражения космических объектов и воспроизводить 

их движение в реальном времени. 

3. Интерактивная песочница. 

Это специальная ёмкость с песком, оснащённая 

проектором, сенсорными датчиками и компьютер-

ным оборудованием, которое работает на основе 

специализированного программного обеспечения. 

4. Конструкторы LEGO и робототехника. 

Образовательная программа «Робототехника в 

детском саду» выходит далеко за рамки простого 

конструирования. Она доказала свою высокую 

эффективность как инновационный метод, спо-

собствующий обучению и социальной адаптации 

детей разных возрастных категорий. 

5. Электронные конструкторы. 

Конструктор «Знаток» содержит элементы, 

позволяющие собирать электрические цепи раз-

личной сложности. Соединяя лампы, выключате-

ли, светодиоды и электромоторы по предложен-

ным схемам, дети могут создавать устройства вро-

де сигнализаций или музыкальных звонков. Про-

стота конструкции и наличие пошаговых инструк-

ций делают возможным работу даже для пятилет-

них детей. 

6. Интерактивный пол. 

Технология, основанная на проекционных и 

цифровых решениях, преобразует любую поверх-

ность пола в сенсорное игровое пространство, реа-

гирующее на движения участников. 

Современные исследования подтверждают по-

ложительное влияние интерактивных технологий 

на развитие психических процессов учащихся 

[18]: 

 Мобилизация внимания – достигается за 

счёт применения специальных образовательных 

средств, которые стимулируют концентрацию. 

 Улучшение восприятия информации – 

использование мультимедийных технологий 

задействует разные органы чувств и способствует 

формированию целостных образов и ощущений. 

 Развитие практических навыков – 

обеспечивается через выполнение учащимися 

действий с использованием технических средств. 

 Формирование положительных эмоций – 

радость и удовлетворение возникают в процессе 

достижения успеха, что повышает интерес к 

обучению. 

 Активизация мышления – различные 

действия и события стимулируют ускорение 

мыслительных процессов и развитие 

интеллектуальной активности. 

Выводы 

Таким образом, педагог, применяющий интер-

активные технологии, должен учитывать особен-

ности образовательного процесса и использовать 

их для развития памяти, мышления, речи и вооб-

ражения детей. Результативность во многом зави-

сит от профессионализма педагога, который спо-

собен гармонично интегрировать смарт-

технологии в обучение, оживить образовательный 

процесс и углубить усвоение материала. Эти ин-

струменты также формируют у детей устойчивую 

учебную мотивацию, развивают навыки сотрудни-

чества и новые формы взаимодействия с педаго-

гами и сверстниками, способствуют позитивной 

самооценке и поддержанию благоприятного эмо-

ционального состояния. 
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